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Partida definitoria por el campeonato mundial de ajedrez 2023

Comentada: Luis Arcos

Era un ruido de motor poderoso que resonaba en el aire y cada vez se hacia mas fuerte,
recordando el efecto Doppler, una larga y brillante limusina negra se acercaba a toda velocidad
trayendo a Pragg a casa, el adolescente tiene apenas 18 afos y habia enfrentado al mejor
jugador de ajedrez del mundo, Magnus Carlsen, la limusina se detuvo frente a la federacion de
ajedrez de la India, por la capota superior aparecié con una sonrisa amable elegantemente
vestido de un terno azul ajustado a su delgado cuerpo y una chalina de ceda color morado Prag,
los reporteros de todo el pais, lo querian entrevistar, darle la bienvenida a su morada en su
momento de gloria, pues el mozo de la marca de pintura blanca en la frente habia hecho una
proeza la de disputar a tan temprana edad, el campeonato mundial de ajedrez y llegar a la gran
final.

La limusina era simplemente una forma de hacer a Pragg su dia mas especial. su entrenador que
acompaiaba al retador de ajedrez decia que de aca a 3 o0 4 afos, cuando madure mas, su pupilo
peleara el campeonato del mundo.

Sin embargo cuando llega la noche y se esfumo el momento de dicha Pragg sabe que perdié la
contienda y tiene que mejorar, pues entonces solo le queda coger su tablero, analizar su propia
partida y tratar de descubrir ¢donde estuvo el error?



Para tratar de descubrirlo Comenzaremos por los finales.

Disculpen las aperturas los finales son primero

Comenzaremos analizando la partida de la copa mundial por la fase del juego de finales, y vemos
que entre Magnus Carlsen y Pragg y nos damos cuente que el retador indio no llego al final.
Pragg no pudo en tiempos rapidos 20+5 llegar a finales contra Magnus. Termino perdiendo en el
medio juego. En recopilacién histérica Magnus destrozo a Nepo (2021), en un final super largo y
después le gano por desequilibrio emocional del jugador, también lo llevo a rapidas a Sergei
Karjakin ( 2016) que era un experto y bien preparado en finales, también llevo a rapidas a
Carhuana (2018), como estrategia de juego y lo mismo termino haciendo con Pragg.

Estrategia creativa en el medio juego

(1) Praggnanandhaa R (2707) -
Carlsen,Magnus (2835) [C50]

1.e4 5 2.Nf3 Nc6 3.Bc4 Nf6 4.d3 Bc5 5.a4
d6 6.0-0 a5 7.Be3 Bxe3 8.fxe3 0—0 9.Nbd2
Ne7 10.Nh4 c6 11.Qe1 d5 12.Bb3 Qd6
13.Qg3 Nh5 14.Qg5 g6 15.Nf5 Bxf5
[comienza el medio juego]

16.exf5 Kg7 17.Kh1

[la estructura es simétrica, en calidad estan
igualados, pueden llegar a la lucha de un alfil
contra caballo, pero como no se llegd al
final. la partida terminara en una
combinacioén de casilla, o de tactica, pero no
de tiempo, porque al ser la estructura
simétrica, el tiempo no interesa mucho. Otra
caracteristica del analisis de esta posicion
es que las piezas negras no han cruzado la
mitad del tablero.]

17...Qf6! 18.Qxf6+ Nxf6 19.fxg6 hxg6 [Tras
estos cambios el blanco se ha quedado sin

FIDE World Cup 2023 Baku (8.3),
24.08.2023
[LUIS]

ataque. De cara al final, el juego es mas facil
para las piezas negras, pues tras los
cambios se han quedado con una buena
estructura de peones y un buen control
central]

20.e4 dxe4 21.dxe4

[Aca hay una debilidad en este pedn, que
puede ser facilmente atacado y se a
convertido en un motivo de ataque
constante y un dolor de cabeza para las
blancas. por lo pronto ya esta el caballo
amarrado a la defensa del pedn.]

21...Rad8 22.Rf2 Rd4



[Si ya han detectado la presa y el tiburén
huele a sangre, lo primero que hizo fue ir
tras la debilidad. que se generd en la jugada
20.]

23.Raf1 Neg8 [Carlsen arma con este
caballo una posicion de solida defensa.]

24.c3 Rd7 [Tras generarse la debilidad
tactica, el par de caballos puede generar la
ventaja. El primer ataque de las negras ha
sido repelido, ahora Carlsen reagrupa sus
piezas para generar otro ataque.]

25.Re2 Re7

[Se mueve la torre, para facilitar una casilla
para el caballo, esto con el fin de
reacomodar sus piezas.]

26.Bc2 [Es una jugada pasiva y un
tiempo de espera.]

27.Nc4 Ra8 28.g47?! (Colovic, 2023) &
(Cordova, 2023)

.
e

=
=1

Pragg mordié la manzana y dejo libre la
casilla f4, la casilla del codigo descifrado
(Hernandez,2021).

[el avance de ese pedn en su afan de atacar,
deja débil una casilla, genero un hueco y e
f4. ( y no mejora sus piezas) y es
precisamente en un juego de importancia de
la casilla, que se va centralizar el juego de
las piezas negras. ¢Porque es importante
esa casilla?, porque una vez puesto el
caballo ahi, nadie lo puede desalojar, ni
siquiera el alfil de casillas blancas, porque f4
es casilla negra, una diagonal invisible para
el unico alfil. También desde f4 amenaza la
casilla g2 y d2, que para esta posicion deja
al rey atrapado en un pasillo.]



28...f6 [Carlsen no esta dispuesto a permitir
que el pedn del rival se ponga en la casilla

93]

29.Rg2 Nh6 30.g5 fxg5 31.Rxg5 Nf7
32.Rg2 Re6 33.Rd2 Rf6 34.Rxf6 Nxf6

39...Nh5 40.Kg1 Nf4 41.Rd2 Rh3 42.a6
bxa6 43.Ba4 Rc3 44.Na5 Ng5 45.Rc2

Ngh3+ [con esa combinacién de caballos el

primer caballo restringe la casilla g2 y d2
que es uno de los principales ventajas de
colocarse en esa casilla, que es muy buena
a la hora del ataque y son el segundo
caballo bloquea la casilla 2h y la casilla f2
con la que el rey de las blancas queda
atrapado en el pasillo porque esta en una
red de mate.]

[Ahora esta casilla f4, pertenece a las
piezas negras en un par de jugadas.]

35.b4 axb4 36.cxb4 Kf8 [Las piezas negras
ya estan buscando la centralizacion de su

rey.]

37.Kg2 Ke7 38.a5 Rh8 39.Re27?! [Con el
movimiento de esta torre se a puesto a tiro,
para el ataque doble al rey a la torre.
Ademas, que una torre defendiendo a un
peén y un caballo atacandolo, no es
precisamente equilibbrado en cuanto a
calidad se refiere.]

46.Kf1 Ra3 [tactica de ataque doble y la
partida esta terminada.]

47.Nxc6+ Kf6

0-1

El error estaba en dejar libre la casilla f4




Reflexiones

En el ajedrez no solamente las piezas tienen un valor, si no también las casillas, entre ellas la
casilla f4, que tiene un valor pequefio de +0.33 centipeones cuando se coloca el caballo en esa
casilla. Es una diferencia muy sutil que para los GM es una gran diferencia.

Cuadro de valor de las casillas (Elaboracién propia)

Casillas grado 1: se aplican a
D cualquier tipo de partida y son

importantes tanto en la

apertura, medio juego y final

Casillas grado 2: se aplican segdn el

tipo de apertura, es importante su
defensa en partidas agudas como la |
siciliana en b5 y g5, s una casilla

de contra ataque en el medio juego

Casillas grado 3: se aplican a
aperturas sorpresa en nivel
inicial como el mate pastor

D Casilla grado 4: Valor (0.3 centipeones)
Se aplica a atagues de debilitamiento

de la estructura en g2 v e2
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JAMES ALVIS TAFUR

CARLSEN HIZO 9 DE 9 EN LOS EVENTOS TUESDAY




Carlsen: Tras los pasos de Fischer

Los torneos Titled Tuesday (martes de
titulados) son eventos que se desarrollan
todos los martes en la plataforma online
Chess.com. Se hacen dos torneos ese dia.
Usualmente participan cerca de 400 a 500
jugadores  por evento, incluyendo
muchisimos grandes maestros muy fuertes.

Tal es la atraccion de este evento que por
ejemplo Carlsen también jugd este evento
durante su participacion en la copa del
mundo de Baku, cuando la l6gica elemental
aconsejaba descansar.

El premio es de 1000 délares al ganador y
otros varios otros premios.

Fuente:
https://www.chess.com/es/news/view/titl
ed-tuesday-doble-torneos-triple-premios

La actuacion de Carlsen en el evento de la
tarde de ese dia fue espectacular. Hizo 11
de 11 posibles, lo que hizo recordar a las
actuaciones del mitico Bobby Fischer, quien
por ejemplo en el campeonato de Estados
Unidos de 1963 alcanzé la escalofriante
cifra de 11 de 11. Pero lo que mas llamo la
atencion fue que en casi la totalidad de sus
partidas se dio el lujo de salirse de la teoria
ante  fortisimos  grandes maestros
practicamente en la movida uno y a pesar
de ello ganar con contundencia las partidas.

En mi opinidn, solo un real genio del ajedrez
puede hacer ello.

Veamos la tabla de posiciones.

Tk e 34100 T g T M s 1 B . Tt m v

EERH N 9 T e e R

A continuacién muestro el andlisis de las
once partidas de Carlsen.

Carlsen,Magnus (2835) — Martinez
Lopez,David (2386)
Defensa francesa C00

Titled Tue 4th Jul Late chess.com INT
(1), 04.07.2023

1.f4

Como es usual ultimamente, Carlsen juega
lineas secundarias.

1...e6

1...e5 2.e4 Transforma a un gambito de rey
(2.fxe5 d6 3.exd6 £xd6)

2.e4 d5 3.e5 c5 4.9f3 Hc6 5.3 Hh6 6.Ha3
fe7 7.2c2 »f5 8.d4 cxd4 9.cxd4

El punto d4 es defendido por tres piezas.
9..%b6 10.2d3 Hh4

10...0fxd4 11.9fxd4 &Hxd4 12.9xd4 ¥xd4
13.82b5+

11.22xh4 2xh4+ 12.g3 2e7 13.0-0 £d7

13...9xd4 14.2e3 £c5 15.b4 HHxc2 16.&xc5
Wic7 17.Wxc2

14.a3 a5 15.2b1 a4 16.2e3 0-0 17.2f2 f5
18.g4!



Las blancas se apoderan de la iniciativa.

g6 19.sth1 £h8 20.8g1 Ef7 21.gxf5 exf5
22.h4 Bg8 23.h5 g5 24.fxg5 £xg5 25.%f3
£e6 26.2g2 h6 27.2e3 f4 28.2f2 Eff8
29.6h2 He7 30.5\b4 ®d8 31.Ebg1l H\f5
32.8xf5 Exf5 33.2h1 Eff8 34.2e1 Wd7
35.th2 Wf7 36.2d2 R2d8 37.Bf2 =df8
38.0\d3 £f5 39.5\xf4 fed4 40.Wh3 &f5
41.5) g6+ Wxg6 42.hxg6 £xh3 43.2xf8 Exf8
44.soxh3 Bf3+

44..£xd2 45.g7+

45.skga 1-0

Pinheiro,l (2306) —
Carlsen,Magnus (2835)
Defensa Caro—Kann por

transposicion B00
Titled Tue 4th Jul Late chess.com INT
(2), 04.07.2023

1.e4 a6 2.d4 c6 3.h3 d5

Lo que comenzd con una linea secundaria
deriva ahora a una defensa Caro—Kann.

4.c3 h6 5.9f3 dxed4 6.2 xed £f5 7.2d3
2Hd7 8.We2

8./d6+ exd6 9.£xf5

8...e6 9.2f4 /Ngf6 10.20d6+ 2xd6 11.£xd6
Wa5+ 12.¢3 £2xd3 13.%xd3 ¥d5 14.2a3 e5!
15.%e2 0-0-0 16.dxe5 Ehe8 17.2d1 Hxe5!
18.Hxe5

18.8xd5 QOxf3+ 19.gxf3 Hxe2+ 20.%xe2
PHxd5

18...¥xd1+ 19.¥xd1 Exe5+ 20.We2 Hde8
21.%¥xe5 BExe5+ 22.2d1 &d7

Hay equilibrio de material en el final y
podriamos decir que hay relativa igualdad,
pero apelando a su fenomenal fuerza en el
final Carlsen jugara por el triunfo a toda
costa.

23.2e1 Bxel+ 24.%xe1 e6 25.¢ke2 h5
26.93 g5 27.f3 g4 28.hxg4 hxg4 29.fxg4
29.f4 He4

29..5xg4 30.%f3 He5+ 31.ed4 &Hical
32.g4

32.2f8 &Hxb2

32...b5 33.2f4 a5 34.cve4 &f6 35.%f4
35.%2d4 Hxa3 36.bxa3 g5 37.¢kc5 xg4
38.¢bxc6 f5 39.¢bxb5 f4 40.c4 f3 41.c5 f2
42.c6 f1¥+

35...skg6 36.2c5 Hxb2 37.ke5 HNd3+
38.%2d6 A xc5 39.¢kxc5 g5



Con una idea similar a la variante de la
movida 35.

40.%2xc6 xg4 41.¢bxb5 f5 42.c4 f4 43.c5
f3 44.c6 f2 45.c7 f1¥%+ 46.%xa5 Wf8
47.¢6b6 ¥c8 48.a4 f5 49.a5 tbeb 50.%c6
50.a6 &d6

50...%a6+ 51.¢bc5 ¥xa5+ 51...d7

52.¢bc6 Wab+ 53.¢bc5 &d7 0-1

Carlsen,Magnus (2835) —
Morefield,Jason (2226)

Apertura espanola C65
Titled Tue 4th Jul Late chess.com INT
(3), 04.07.2023

1.e4 e5 2.3 HNc6 3.2b5 Hf6 4.d4

4.0-0 Hxe4 5.d4 A6 6.£xc6 dxc6 7.dxeb5
&5 fue la linea que Carlsen empled contra
Anand en el célebre match por el titulo
mundial de 2013 en Chennai.

4...exd4 5.0-0 Hxed 6.Be1 d5 7..\xd4 £d6
8.2Axc6 £xh2+

La idea del sacrificio es buscar tablas por
repeticion de movidas. Astutamente Carlsen
las evita.

9.%2h1

9.¢hxh2 Wha+ 10.¢2g1 Wixf2+ 11.%2h2 Wha+
12.¢eg1 W2+ 13.2h1 Wh4+ con tablas.

9...bxc6

9..%h4 10.Exe4+ dxe4 11.¥d8+ Wxd8
12.5xd8+ xd8 13.¢kxh2 c6 14.2e2

10.£xc6+ £f8 11.Exe4!
Aprovechando la clavada de la dama.

11...2e6 12.2xa8 1-0

12.£xa8 ¥xa8 13.2xeb fxeb 14.¢hxh2



Keymer,Vincent (2690) —
Carlsen,Magnus (2835)

Sistema Londres A04
Titled Tue 4th Jul Late chess.com INT
(4), 04.07.2023

1.0f3 a6

Para variar Carlsen sorprende con esta
"modesta movida" que no define sus cartas
tan rapidamente.

2.d4 d5 3.2f4

Llevando famoso sistema

Londres.

la partida al

3...2f5 4.e3 e6 5.c4 2d6 6.2g3 ©f6 7.2c3
c6 8.%b3 £xg3

Dado que las negras dominan la diagonal
b1-h7 se permiten el cambio en g3 que abre
la columna "h".

9.hxg3 ¥c7 10.82c1 Abd7 11.cxd5 cxd5
11...exd5 12.)xd5 £Hxd5 13.Wxd5

12.2e2 0-0 13.0-0 =Efc8 14.2h4 £g4

15.£d3 g6 16.2c2 Wd6 17.Bfc1 g7
18.20f3 Bc7 19.e4 Exc3!

11

20.bxc3 dxe4 21.2xed4 Nxed 22.¥xb7 ¥d5
23.¥%xd5 exd5 24.c4 dxc4 25.Exc4 Ldf6
26.2e5 £e6 27.2a4 h5 28.82d1 Hc3 0-1

la calidad
quedaran con pieza de ventaja.

Tras recuperar las negras

Carlsen,Magnus (2835) —
Korobov,A (2667)

Apertura Larsen A01
Titled Tue 4th Jul Late chess.com INT
(5), 04.07.2023

1.b3 La famosa apertura Larsen.
1...d5 2.2b2 c5 3.e3 2c6 4.20f3 e6 5.d4
5.2b5 9Hf6 6.2e5 Wc7 7.f4

5..9f6 6.2d3 cxd4 7.exd4 b6 8.a3 2b7
9.2bd2 £d6 10.%e2 2c8 11.2e5 0-0 12.g4!




Carlsen se lanza en tromba al ataque.
12...9e7 13.0-0-0!

Interesante concepto. Pocas veces se ve a
las blancas enrocando largo cuando juegan
la apertura Larsen.

13..20g6 14..Axg6 hxg6 15.¢kb1 We7
16.s2a2 Bc7 17.h4

El plan es claro, lanzar la avalancha de
peones.

17...Bfc8 18.2h3 Hed 19.2xe4q!
19.6\xe4 dxed 20.2xed £2xed 21.Wxed Bxc2
19...dxe4 20.c4 f5 21.h5! g5 22.h6! g6

23.h7+ £h8 24.d5+ e5 25.gxf5 gxf5 26.2h6
g4 27.5Hxe4! fxed 28.¥xg4 ¥f8 29.2g1 1-0

12

La amenaza ¥ g8+ es imparable.

Lazavik,Denis (2553) —
Carlsen,Magnus (2835)
Defensa Caro—Kann por

transposiciéon A40
Titled Tue 4th Jul Late chess.com INT
(6), 04.07.2023

1.d4 a6 2.e4 c6 3.0f3 d5

De nuevo la defensa Caro—Kann en un
orden original.

4.exd5 cxd5 5.2d3 £9g4 6.c3 Hc6 7.2f4

Se transpone a un esquema del sistema
Londres en la defensa Caro—Kann.

7...e6 8.bd2 £d6 9.2xd6 ¥xd6é 10.0-0
Nge7 11.2e1 f6 12.h3 £h5 13.%b3 0-0
14.c4

14.Wxb7 £fb8 ganando la dama.




14..2f7 15.cxd5 &Hxd5 16.Hed4 b4
17.9c5 ¥xb3 18.axb3 HNdb4 19.2e4 Efb8
20.Bac1 Hd5 21.£d3

21.xb7 Hxd4 22.50xd4 Bxb7

21...2d8 22.2c4 2c8 23.2cd1 Ec6 24.2xd5
exd5 25.2e7 b6 26.2\d3 &f8 27.2e2 Hac8
28.2b4 Ec1 29.8xc1 Bxc1+ 30.2e1 Exel+
31.5xe1 a5 32.Da2 Hc6 33.0f3 £g6
34.0c3 2e4 35.0b5 e7 36.2De1 £b1
37.Hc3 £9g6 38.2Axd5+ £d8 39.5Hxb6
Nxd4 40.5c4 Dxb3 41.53 c7 42.5fd2
Axd2 43.5xd2 $c6 44.2f1 tc5 45.cke
2f7 46.6d1 £d5 47.g3 d4 48.h4 g5
49.ske2 a4 50.f3 gxh4 51.g4

51.gxh4 &c4+ 52.¢he1 £d3 53.9xc4 oxcd
54.¢%d2 f5 55.%c2 d4 56.20d2 &d5
57.%d3 &e5 58.¢%e3 h6 59.h5 d5 60.¢2d3
&ch5 61.¢0c3 b5

51...h3 0-1

Carlsen,Magnus (2835) —
Bluebaum,M (2672)

Sistema Londres A00
Titled Tue 4th Jul Late chess.com INT
(7), 04.07.2023

1.a3

Hay que tener una autoconfianza extrema
para plantear esta apertura ante un fuerte
gran maestro.

1...d5 2.0f3 2f6 3.d4 e6 4.2f4

13

Por transposicion de movidas llegamos a los
cauces del famoso sistema Londres

4..2d6 5.e3 c5 6.dxc5 £xc5 7.c4 0-0
8.0c3 Nc6 9.¥c2 2e7 10.2d1 a5 11.2e2
dxc4 12.£xc4 £d7 13.0-0 2fd8 14.e4 Le8
15.e5 Hd7 16.We2 Hf8 17.h4 Exd1
18.2xd1 2d8 19.2d3 Bd7 20.h5 h6 21.He4!
Rumbo a d6

21..%d8 22.)0d6 Hxe5 23.2xe5 £xd6
24.2b5!

El golpe que omitieron las negras y que las
deja pérdidas.

24...2xe5 25.2xd7 2f6

25...2xd7 26.5Hxe5

26.2xe6 We7 27.2c4 ¥xe2 28.2xe2 £xb2
29.2d8 £c6 30.2c4 b5 31.2d5 £xd5
32.82xd5 £xa3 33.Bxb5 Heb6 34.Eb8+ £f8
35.2a8 Hf4 36.He5 Heb

36...5xh5 37.&)\d7

37.5\d7 g6 38.hxg6 fxg6 39.%h2 shg7
40.5\xf8 H)xf8 41.8xa7+




La posicion de las negras es de abandono.

41...2f6 42.¢2g3 Heb 43.%f3 h5 44.%e3
&f5 45.2a5+ <&f6 46.2e4 Ng5+ 47.¢d5
Hf7 48.Ba4 &f5 49.g3 g5 50.2a8 f6
51.2a7 h4 52.g4 h3 53.2a6+ g7 54.%e6
Hh6 55.f3 ¢gb6 56.be5+ g7 57.2a2 shg6
58.2h2!

Tras la captura del pedn el triunfo esta cada
vez mas cerca.

58..0f7+ 59.¢be6 Hd8+ 60.22d5 Hb7
61.2xh3 Hd8 62.2h8 &Hf7 63.2g8+ <f6
64.2f8 e7 65.Exf7+!

Derivando la partida a un sencillo final de
peones.

65...2xf7 66.%e5 g7

66...5596 67.2e6 g7 68.4f5 ©h6 69.%f6
®h7 70.¢bxg5

67.2e6 £h6 68.%f6 h7 69.txg5 £h8
70.2g6 g8 71.g5 h8 72.¢2f7 &h7
73.9g6+ ©h8 74.g7+ h7 75.g8%+ h6
76.%g6 mate 1-0

Caruana,Fabiano (2782) -
Carlsen,Magnus (2835)
Defensa Caro—Kann por

transposiciéon B00
Titled Tue 4th Jul Late chess.com INT
(8), 04.07.2023

1.e4 a6 2.d4 c6 3.c4 d5
Otra defensa Caro—Kann.

4.50c3

14

4.cxd5 cxd5 5.exd5 9f6

4...dxed4 5.5 xed4 Hf6 6.\ xf6+ exf6 7.2f3
294 8.2e2 £d6 9.0-0 0-0 10.h3 £h5 11.2e3
He8 12.%b3 Wc7 13.c5 £1f8 14.Bfe1 Hd7
15.2ac1 f5 16.He5 Hxc5! 17.dxc5 £xe2
18.2f4

18.8xe2 Wxe5 19.Wxb7 f4

18...95 19.Bxe2

19.2h2 f4 20.4c4 £xc5

19...gxf4 20.Bce1 XHe7 21.0d3 Hae8

22.8xe7 Exe7 23.Exe7 ¥Wxe7 24.f3 ¥We3+
25.&h2 ig7 26.%d1 a5 27.b3 £d4

El alfil las

es superior al
amenazas de mate que puede provocar
sobre el enroque de las blancas.

caballo por

28.a3 @g? 29.b4 a4 30.h4 h5 31.2h3 &f6
32.%h2 £c3 33.©6h3 Wd2 34.%f1 <eb
35.0f2 &d5 36.22d3 £d4 37.Hc1 £b2
38.5e2 £xa3 39.%Wa1 ¥xe2 40.%xa3 ¥d1
41.2h2 &cd4 42.%a2+ b3 43.%d2 a3
44 ¥ixf4+ c3 45.%xf5 a2 46.Wf6+ c2
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47 . %f5+ Wd3 48.We5 Wc3 49.We2+ &b3
50.%d1+ a3 0-1

Se acabaron los jaques de la dama blanca.

Carlsen,Magnus (2835) —
Mamedov,Rau (2636)

Defensa siciliana B52
Titled Tue 4th Jul Late chess.com INT
(9), 04.07.2023

1.e4 c5 2.20f3 d6 3.2b5+

Una variante muy del gusto de Carlsen. Esta
es la unica partida del evento en que
Carlsen sigue la teoria.

3...2d7 4.a4 5f6 5.d3 g6 6.0-0 £g7 7.e5
dxe5

7...&£xb5 8.exf6 £xf6 9.axb5 ganando pieza.

8.Hxe5 0-0 9.2xd7 Hbxd7 10.a5 a6
11.8xd7 ¥xd7 12.0d2 Hd5 13.2c4 eb
14.2e1 h6 15.2d2 £h7 16.Wf3 ¥c6 17.2a3
#ad8 18.2Zb3 Ed7 19.h4 He7 20.¥xc6
Hxc6 21.c3 Exd3 22.8xb7 Hxa5 23.2xa5
Bxd2 24.29c4 Bd5 25.2a1 £f6 26.g3 g5
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27.h5 g4 28.8xa6 g8 29.He3 Exh5
30.2xg4 £97 31.2e3 Bg5 32.%g2 h5 33.f4
2g6 34.%f3 Bd8 35.2Raa7 2f6 36.2d7 Eb8
37.%0c4

A pesar de la igualdad de material, las
negras tienen clara ventaja.

37...h4 38.2a1 hxg3 39.2g1 £h6 40.Exg3+
hf8 41.2g4 Ra8 42.2d1 Rad 43.b3 Ra2
44.5\e5 Ef5 45.8d8+ Re7 46.5)c6+ Hf6
47.2h8 Eh5 48.5e5 Eh3+ 49.2g3 HExg3+
50.¢bxg3 £g7 51.2c8 RBb2 52.Bc7 &f5
53.8xf7+ £f6 54.5)d7 Bxb3 55.8xf6+ e4
56.5xc5+ 1-0

Nakamura,Hikaru (2787) —
Carlsen,Magnus (2835)

Apertura irregular B00O
Titled Tue 4th Jul Late chess.com INT
(10), 04.07.2023

1.e4 a6 2.d4 c6 3.d5




Nakamura impide el avance d5 de su

archirrival.

3..592f6 4.\ c3 cxd5 5.e5 Hed 6.2\ xd5 e6
7.5e3 ¥a5+ 8.c3 ¥xe5

Ganando un hermoso peodn.

9.0c4 Wec7 10.2e3 £c5 11.Wg4 d5
12.¥xg7 2f8 13.&xc5 ¥Wxc5 14.He3 ¥b6
15.Eb1

15.0-0-0 D xf2

15...¢6 16.2d3 £d7 17.&2xe4 dxe4 18.1%f6
¥d8 19.%f4 f5 20.2c4 ¥f6 21.%c7 Wd8
22.%f4 Wfe 23.2d6+ she7 24.5c4 e5
25.We3 £e6 26.Wc5+ &f7 27.f3 g8
28.0e2 exf3 29.22g3 fxg2 30.2g1 f4
31.9e4 ¥h4+ 32.50f2 f3 33.20d6 Rad8
34.2d1 ¥f4 35.5fed4 Exd6! 0-1

35...8xd6 36.9xd6 f2+
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Carlsen,Magnus (2835) —
Bortnyk,Olexandr (2607)

AperturalLarsen A01
Titled Tue 4th Jul Late chess.com INT
(11), 04.07.2023

1.b3 d5 2.2b2 &5 3.5)f3 e6 4.g3 2\f6 5.2g2

Una apertura Larsen con doble fianchetto.

5...2e7 6.0-0 h6 7.d3 0-0 8.2A\bd2 £h7 9.c4
c6 10.a3 a5 11.2a2 Hfd7 12.%a1 £f6
13.2xf6 ¥xf6 14.%xf6 Hxf6 15.2c1 Hab
16.2b2 Efd8 17.He5 Nd7 18.22xd7 Exd7
19.f4 £f8 20.b4 axb4 21.axb4 Hc7 22.b5
cxb5 23.cxd5 Hxd5 24.8xb5 Ba2 25.2xd5
exd5 26.2d1 £f5 27.¢kf2 £g4 28.0)f3 Be7
29.8e1 £xf3 30.&xf3 d4 31.2Ze5 Hxe5
32.fxe5 e7 33.Eb1 e6 34.Exb7 h5
35.2b4 h4 36.2xd4 hxg3 37.hxg3 &xe5
38.2d7 <eb6 39.Eb7 Za4 40.e3 a1l 41.d4
Bf1+ 42.cke2 Eg1 43.2f2 Ha1 44.g4 g6
45.¢0f3 Ef1+ 46.2g2 Rel 47.2f2 =Ha1
48.2b6+ <ke7 49.2b5 Ha2+ 50.f3 Ra1
51.g5 Bg1 52.e4 Bf1+ 53.¢ke3 Bg1 54.f4
Bg2 55.2b7+ e8 56.d5 Hg1 57.d6 Ed1
58.ke5 Bf1 59.He7+ d8 60.kd5 Hd1+
61.2c5 Bc1+ 62.2b4 Eb1+ 63.2c3 Bd1
64.2xf7 2xd6 65.2f6 e7 66.2xd6 stxd6
67.2d4 skeb 68.e5 f5 69.%2d5 xg5 70.e6
&f6 71.ced6 g5 72.e7 g4 73.e8% g5
74.¥e5+ 1-0




De esta manera Carlsen culmind su
fantastica exhibicion en este fortisimo
evento.

James Alvis Tafur
Lima, lunes 14 de agosto de 2023.

“iivend ~odliDgque. com,
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Whatsapp: 977179304

17



| CUAREN(A
b CUENFoS TAcTicos

A e ue el redog dv urena tenge i fin
me sobrs el tiempo para umarie

Luis Arcos Salazar

@® 986619162
0 La Zona del Rey www.lazonadelrey.com

La zona 2l

WWW.LALONADELREY.GOM DEL REY [ A

18




|
|
"__ i
¥

SCA Robert Cuadros Valverd?
Arbitraje enllel Nacional Rapido y Blitz 2023

EL SISTEMA LONDRES (P5)

POR EL SCA Robert Cuadros Valverde

Email: instructor@mundoajedrez.com.pe

ara las negras el intento mas directo de eliminar al peligroso «Alfil Londinense»
comienza con el desarrollo de su alfil a d6. Esta iniciativa del segundo jugador
provoca, a menudo, cierta confusién en el conductor de las piezas blancas, quien se
plantea entonces severos cuestionamientos sobre el destino de su alfil de casillas
oscuras. Pero el buen criterio y la investigacidn profunda se han encargado de encontrar ideas
gue promueven desequilibros favorables al primer jugador. La partida que revisaremos ahora
presenta, de forma simple y casi sin contratiempos, una de estas ideas. En ella coexisten muy
bien las operaciones tacticas y un fino manejo posicional, razén por la cual la seleccioné para
mi mas reciente conferencia virtual sobre el Sistema Londres realizada hace algunas semanas.

6... & xf4 7.exf4 concede al blanco
el control sobre e5. El intento de
recobrar dicha casilla con 7...cxd4

8.4xd4 4c6 9.42f3 Wc7 10.g3
T 'y 0-0 11.2d3 4xd4 12.%xd4 e5
13.fxe5 Wxe5+ 14.We2 trae a las
negras un pedn aislado.

1 Jacobsen, M. DNK

2 Maldonado, S. ITA
Vergani Cup Masters 2023

1.d4 4162.4f3d53.2f4c54.e3e6
5.4bd2 £ d6 6.c3

Las blancas no se inmutan con la
posibilidad del cambio de su alfil
de casillas oscuras.

7.8 xd6 Wxd6 8.5e5 4c6 9.f4

El caballo en e5 es muy fuerte, lo
que permitird obtener espacio en
el flanco de rey.




9...0-010.£ d3 b6 11.g4

En el encuentro Samir Romero vs.
Carlos Mengual, Liga Guajira IRT
2023, el blanco siguié 11.0-0 a5
12.2f3 8b7 13.Eh3 g6 14.Wel
g7 15.%h4 h5 16.%g5 K h8??
17. & xg6! con la victoria en pocas
movidas.

11...cxd4 12.exd4d 4d7 13.Eg1
ae7

13...f6 es arriesgado por 14. % xc6
Wxc6 15.g5! golpeando el punto
derupturay preparando el pasaje
de la dama a h5y el de la torre a
h3.

14.95 g6

14...f6 lleva a la ruina después de
15. & xh7+! #xh7 16.%h5+ g8
17.g6!

15.h4!

El pedn mira el punto de ruptura
para abrir la columna “h”.

15...8g7?
Era mejor el contragolpe 15...b5!

ROBERT CUADROS VALVERDE

Si16. & xb5? va 16... A xe5 17.fxe5
Who 18.a4 ab y cae el pedn b2.En
el caso de hacerse 16.h5, el negro
puede continuar 16...a5 17.Zhl
b4 18.%%f3 bxc3 19.bxc3 4xe5
20.fxe5 Wc7 21.¥h3 y entonces
21...4f5 22.hxgb fxg6, el punto
h7 permanece bien protegido.

16.%e2 4 xe5 17.fxe5 Wc6 18. 211
Usando la Regla de Makogonov o
«Regla de la Peor Pieza». Claro, el
mejoramiento del caballo en esta
posicion, en la que no hay golpes
tacticos, constituye, en si mismo,
un plan.

18...41519.6e3 A d7
Finalizando el desarrollo. La otra
opcioén era eliminar al caballo e3,
aunque con ello desapareceria el
corcel negro, el cual defiende con
solvencia a su monarca.

'
214
)

20.2 94! b5 21. 2 16
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El progreso del blanco en el ala de
rey es incuestionable.

21...X ab8 22.a3 a5 23. & xf5!
Excelente concepcion del jugador
danés, quitando la mejor pieza en
la defensa rival.

23...exf5
23...gxf5?? 24, Wh5 X h8 21. Wh6
seria un jaguemate imprevisto.

24.h5
Volviendo sobre la columna “h”.
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24...2¢625.2h1 Xh826.Eh4 f4
Sacrifica el pedn para que el alfil
defienda el ala de rey.

27.%h2 R f5

28.h6!
Las blancas renuncian a descubrir
la columna “h”. ¢ Qué pretenden?

28...uf8

Correcto, la torre h8 queda fuera
de juego al tener que ocuparse de
la proteccién del pedn h7.

29. & xf4 b4

Acelera la apertura de lineas en el
ala de dama. Las blancas juegan,
en la practica, con una torre mas.

30.axb4 axb4 31.#d2 b3 32.Eab
Re6 33.Ef1 Wbh6 34.2a3 se7
35.2f2 X b7 36. Zfa1 Wc6 37.%e2
Xc8 38.4xh7 &5 39.2416 Wieb
40.Za7 Xcc741.Ea8

El asalto en la octava es decisivo.

41...Xc8 42. E xc8 Wxc8 43. % a6

1-0
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Apertura al Dia

La Defensa Eslava Alapin o Checa: Variante Central (D 17)
(por Raphael Alfredo Cueva de la Cruz)

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Cf3 Cf6 4.Cc3 dxc4 5.a4 Af5 6.Ce5 ...

La variante Central de la eslava Alapin o Checa
resulta ser una linea muy interesante, pues
conduce a una situacion de desequilibrio de
material (a veces con la idea de sacrificar pieza por
3 peones). Las blancas trataran de preparar el
avance e4 mediante el apoyo con f3 o Ag2, por lo
que las negras querran evitar que esto ocurra
mediante un contrajuego por el centro. Si bien las
negras estan con buen juego, pero son las blancas
quienes tienen mejores perspectivas. Para apreciar
mejor lo dicho anteriormente, a continuacion, le
mostramos el analisis de la partida de la séptima
ronda del Open de Reikiavik del 2008, entre el GM
chino Wang Hao y el GM italiano Fabiano Caruana.

6... Cbd7

Esta sin duda es la linea mas prometedora, segun
estadisticas, en comparacioén con 6... €6, gracias a
las aportaciones realizadas por el GM ruso
Alexander Morozevich. La jugada textual hecha por
las negras recuerda mucho a la famosa variante
Carlsbad del gambito de dama rehusado tan
profundamente analizada, por la cual esta linea fue
bautizada con el mismo nombre.

7.Cxc4 Cb6 (ver Diagrama 1)

Es mejor seguir con la antigua jugada 7... Dc7,
veamos algunos ejemplos:

a) 8.g3 e5 9.dxe5 Cxe5 10.Af4 (10.f4 Cfd7 11.Ag2
g5! idea de Morozevich 12.Ce3 (12.Cxe5 gxf4
13.Cxd7 O-0O-O 14.Dd4 Dxd7 15.Dxf4 Ad6 16.Dh6
Ac7 y las negras tienen compensacion por el peodn,
partida Piket — Van Wely, Camp. de Holanda por
Equipos, 2002) 12... gxf4 13.Cxf5 O-O-O! con
juego de doble filo, partida Kramnik — Morozevich
Astana, 2001) 10... Cfd7 11.Ag2 g5 (inferior es
11... 67! 12.0-O O-0O-O 13.Tc1 Cc5 14.De1 con

ventaja de las blancas segun Stockfish, partida
Carlsen_-_Wang Yue,_ Nanjing 2009; y

b) 8.Ag5 e5 9.Axf6 gxfé 10.e3 Tg8, y las negras
obtienen contrajuego en compensacion por los
peones doblados, partida Timman - Bouwmeester
(Busum, 1982).

O también probar un nuevo camino con 7... a6
surgiendo diversas lineas interesantes:

a) 8.g3 b5 9.axb5 axb5 10.Txa8 Dxa8 11.Ce3 Ag6
12.Ag2 Da6 13.d5 c5 14.f4 b4 15.Ca4 e6 16.0-O c4
con juego igualado;

b) 8.f3 b5 9.e4 Ag6 (9... bxc3? 10.exf5! +/-) 10.axb5
axb5 11.Txa8 Dxa8 12.Ce3 e6 13.d5 b4 con leve
ventaja blanca; y

c) 8.a5 Dc7 9.Ag5 e5 10.e3 Ae6 (10... Ae7?!
11.Axf6 Axf6 12.d5 O-O 13.d6 Dc8 14.d6 Dd8 y las
blancas tienen la ventaja) 11.Dc2 Cd5 12.Ae2 exd4
13.exd4 h6 14.Ah4 Ae7 15.Axe7 Cxe7 con
equilibrio.
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Apertura al Dia

8.Ce5 a5

Asi se asegura b6 para el caballo. Una de las
claves de la posicion se encuentra en 8... Cfd7
9.e4! Cxe5 10.exf5 Ced7 11.a5! Cd5 12.Db3 con
ventaja blanca. Otra alternativa es 8... e6 9.f3 Cfd7
10.Cxd7 Cxd7 11.e4 Ag6 12.Ae2 Ae7 13.0-O O-O
14.a5 h6 15.Db3 Dc7 con minima ventaja blanca.

9.g3 ...

Ahora si 9.f3 Cfd7 10.e4 Cxe5 11.exf5 Ced7 no
promete nada para las blancas.

9... Cfd7 10.Cxd7 Dxd7 11.e4 ...
Finalmente, el blanco ha logrado ocupar el centro.
11... Ah3 12.Axh3 Dxh3

La idea negra es impedir el enroque y por tanto la
coordinacion de las piezas blancas.

13.Db3! Ta6 14.Af4! ...

e |
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Una brillante idea de Aronian, dirigida, como se
vera posteriormente contra el desarrollo del negro.

14... €6 15.Ae5! ...

El alfii comienza a crearle problemas en el
desarrollo de las negras.

15... Ab4

Si 15... f6 16.Ac7 Ab4 17.0-O0-O O-O 18.Ce2
seguido de Cf4, atacando la debilidad de 6.

16.Axg7 Tg8 17.Ae5 Dg2

Con esta jugada las negras tienen la idea de
recuperar el pedn sacrificado.

18.0-0-0 ...

23

Inferior resulta ser 18.Rd2?! Axc3 19.bxc3 Tg4
20.Af4 Txf4 21.gxf4 Dxed4+ 22.Rd2 Dxf4+23.Re2
De4+ 24.Rd2 Cd5 con ventaja negra.

18... Axc3

No es conveniente 18... Dxf2 por habilitar la
columna f para las torres blancas, veamos: 19.Af4
Axc3 20.Dxc3 De2 21.The1l Dc4 22.Dxc4 Cxc4d
23.b3 con clara ventaja de las blancas.

19.bxc3! ...

Novedad, que resulta superior a 19.Dxc3 como se
jugdé en la partida Aronian — Carlsen, (Match
candidatos 2007) que siguid: 19... Dxe4 20.The1
Dd57? (mejor es 20... Df5! 21.Db3 Rd8 22.Da3 Dg5+
23.Rb1 De7 con leve ventaja blanca.) 21.b3 Dd7
22.Dc2 De7 y las blancas estdan mucho mejor.

19... Dxe4 20.c4! ...

Complemento de la jugada anterior de las blancas,
ya que evita Dd5.

20... De2

Intentando obtener la casilla d5 para sus piezas.
21.c5! Cd5?

El final tras 21... Dc4+ 22.Dxc4 Cxc4 23.Af4 no es
mejor para las negras, ya que su caballo de c4,
pronto se vera asediado y sin casillas.

22.Tde1! Dh5

Con igual resultado lleva 22... Dxf2 23.Thf1 Dxh2
24.Dxb7 tocando en f7 y ganando.

23.Dxb7 Cb4 24.Ad6 Dg5+ 25.f4 Dd8 26.Txe6+!
fxe6 27.Dxh7 y las negras abandonaron (1-0)

Hermoso y brillante remate por parte de Wang Hao.



Problemas de Mate "Soy Inevitable"

P Amioso Taeeiech oomposine] y Eaphael Coma [Delria Aesoleing)

Problema 1: Juegan Blancas y Mate en 3
(Compuesto en forma conjunta con el
maestro estadounidense Steven B. Dowd)

En este problema vamos encontrar, jugadas
gue amenazan mate en uno como sacrificios,
por lo nos podemos dar una buena idea del
nivel de dificultad para resolverlo.
Comencemos analizando la posicion, a
primera vista, nos damos cuenta que el rey
negro estd practicamente inmovilizado,
también podemos apreciar que el punto débil
esta en d5 y serd necesario protegerlo. Una
vez visto esto, debemos dar con la jugada que
mantenga a las negras ocupadas para
finalmente dar el mate “inevitable”. Sin mas
25 contratiempos, veamos juntos la solucién:

Raphael Cueva



Problemas de Mate
"Soy Inevitable" (lll)

Por Antonio Tarnawiecki (Compositor) y Raphael
Cueva De la Cruz (Didacta Resolutor)

negras disponen de tres Unicas alternativas
para evitar que ello suceda, al menos no en
dicha casilla, pero que como veremos la
suerte de las negras ya estaba escrita.

1...¢c6

De las tres alternativas, esta parece mads
l6gica a primera vista ademds de ser la linea
mads hermosa de mate, aunque las otras dos
son tan jugables como esta, solo que llevan
por caminos diferentes al mate en 3. Estas dos
lineas, las veremos después del analisis de
esta linea principal.

2.Dd6+!! ...

Un hermoso sacrificio de dama que se hacia
necesario en este preciso momento para
dejar mal parado al rey contrario.

2... Rxd6

Como vemos esta era la Unica jugada posible
de las negras.

3.Afa#

A continuacién, les mostramos las dos lineas
alternativas:

Linea 2:

1.c4!! Af3 Si bien evitan con el alfil el mate en
d5, pero las blancas tienen otro sacrificio bajo
la manga; 2.Af4+!! Nuevamente un brillante
sacrificio para llevar al rey donde queremos:
2... Rxf4 Unica; 3.Dg5#.

Linea 3:
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1.c4!! Cc3 Nuevamente se evita el mate en
uno en d5, esta vez con el caballo, sin
embargo las blancas tiene como respuesta un
movimiento tranquilo; 2.De7+!! Con esto, las
blancas llevan al rey a la casilla donde recibira
mate; 2... Rd4 Unica; 3.De3#.

Problema 2: Juegan Blancas y Mate en 3

En el presente problema, vemos que el rey
negro esta practicamente inmovilizado, solo
tiene dos Unicas opciones con su pedn de e7,
lo cual es capturar a cualquiera de los
caballos. Ahora bien, la tarea para dar con la
secuencia de mate es encontrar en esta
ocasion unas jugadas que llevaran al rey
negro donde queremos. Dicho esto, entonces
manos a la obra:

1.Ag2!! ...

Un claro movimiento de espera para forzar a
las negras a decidir que caballo capturar, pero
que de igual forma el ante se hace inevitable.

1... exd6 2.Af1! ...

Otra jugada de espera para que esta vez el rey
negro sea obligado ir a la casilla donde se le
dard el mate.



2...Rc4

Unica posibilidad. Y ahora viene una tranquila
jugada del rey para terminar con la partida.

3.Re3#

Como ya habia anticipado antes, la otra linea
de mate era si el pedn de e7 de las negras
capturaban al otro caballo, veamos Ia
secuencia de mate para no dejar incompleto
el analisis: 1.Af1ll exfé 2.Rf3! Un fino
movimiento del rey para obligar a su similar a
capturar en d5; 2... Rxd5 Unica alternativa;
3.Re3#.

Problema 3: Juegan blancas y mate en 2

Y llegamos a este Ultimo problema,
nuevamente podemos apreciar que el rey
negro no dispone de ninguna casilla de
escape, ademas de estar muy expuesto y por
si fuera poco sus torres no solo obstruyen a su
propio rey, sino que estan siendo atacadas
por el pedn blanco en d3. Ahora bien, las
blancas para lograr la combinacién de mate,
deben forzar a las negras a que muevan lo que
muevan a la siguiente sera mate. Alli surge la
incégnita, éQue pieza mover para conseguir

no tienen salga y como veremos el mate es
“Inevitable”. Veamos las lineas que conducen
a este mate:

Aceptando el sacrificio de caballo:

a) 1... Rxd4 2.Tcd8# (Ted8t).

b) 1... Tcxd4 2.Cc3#.
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Ejercicio de tactica

Elo del ejercicio (aproximado): 1735

Ultima jugada: Txg2

Ricardo Tito Pasco Gémez.

i
m

uegan las blancas

En la posicion mostrada, las blancas tienes dos peones en la sexta fila, cerca de coronar, mientras que las negras
cuentan con un pedn en su quinta fila. Las negras pueden custodiar el avance del pedn e con su torre, y la coronacién
del pedn b con su alfil de casillas negras.

Las blancas pretenden avanzar sus peones, pero no puede ser el e porque seguiria Axe7, por lo que se tiene:
1. b7, tras el cual, hay que jugar forzadamente 1. ... Ag3, para evitar la coronacion en la jugada siguiente.

Las blancas quieren coronar su otro pedn pasado, por lo que juegan 2. e7, pero las negran evitan la coronacién facil-
mente con 2. ... Te2. Las blancas tienen sus dos peones sin poder moverse, porque, de lo contrario, seran tomados.
Analizando las jugadas forzadas de la posicidn, solo tenemos el jaque con el alfil (3. Ab2+), y aunque se piense que
estamos regalando una pieza, esta no se puede tomar, ya que dejamos libre el pedn de e y seguiria 3. ... Txb2 4.
e8=D# (0 4. e8=T#). Las negras pueden pensar que al mover el rey esta todo bajo control, 3. ... Rg8, sin embargo, las
blancas se sacan de la manga una jugada que les permite ganar la partida, aprovechando el tema tactico de obstruc-
cion (o bloqueo), 4. Ae5!, de manera que solo se puede detener uno de los peones, y el otro si o si va a coronar. Ya
sea que la torre tome al alfil, 4. ... Txe5 5. b8=D#, el alfil tome al alfil, 4. ... Axe5 5. e8=D#, o la torre intente proteger
al rey con 4. ... Tf2 5. b8=D+ Tf8 6. Dxf8# (también se puede coronar con torre y dar mate o incluso coronar con el
pedn de e y ganar en pocas jugadas), las blancas ganan.

28



Peon Guerr. joven

Recreacion

Ajedrez recreativo

|
L
B N =
. e Fs
i e e LU F s

29




] A
d * 1A

= W
e

[IPAYZONAY D =)
o ES DEL CLUB

z l I_._“_"_J"I_I" f_-"—"-'—u




Un dia de esparcimiento jugando en el colegio Jose Abelardo Quifiones
de la ciudad de Mala y LIMA CHESS INTERNACIONAL.
Evento: Match amistoso Mala Chess vs Club Lima Chess

Fue una bonita experiencia trasladar una parte del equipo de Lima Chess Club y viajar a la
ciudad de Mala, para promocionar el ajedrez en las escuelas y enfrentrarse al fuerte equipo de
Mala.
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Caballo, Guerr. Sepiente
Qaquilo Sinchi

Arte

Ajedrez artistico
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ESTA ESPERANDO POR SALIR!!!
BAILARY BAILAR
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Spotify

open.spotify.com/track/4NnROhEVSG4HbMsVwNIdSd?-

CANCION ORIGINAL
Cantautor: Luis Gabriel Arcos Amado

BAILAR Y BAILAR

A veces yo siento

Que el cielo amanece y con €l un nuevo
sentimiento

Cada que te veo todo el mundo desaparece
Desaparece

Es una montana

Que cada vez se siente mucho mas deses-
perada

Siento que escondes algo detras de esa
mirada

Que es tan calmada

E intento

Tener el valor para hablarte

Planeo la manera de que no quieras recha-
zarme

Pasan los dias, las noches

Y poco a poco se hace tarde

Hola, como estas ?

Te invito una copa?? Nono
Te gustaria bailar y bailar

Y que la tension se rompa?
Te quiero conocer

Hasta el amanecer

Quiero sofiar y sofiar
Como seria besar tu boca...

Pasaba por aca

Escuche tu nombre, no

Te gustaria bailar y bailar

Y seamos el team de la noche
Que tal si no responde?

Y si no corresponde? Uuuhh
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La Partie D'Echecs

por Mailicec Sanchez Rincén

TiTULO DE LA OBRA: La Partie D'Echecs
AUTOR: Lucas Van Leyden

FECHA: Siglo XVI

LUGAR: Berlin - Alemania

TIPO DE OBRA: Pintura

MATERIALES: Pintura y madera
TECNICAS: Oleo sobre tabla

USO DEL COLOR: uso del claroscuro, tonos pasteles, gama de grises y rojizos

USO DE LA LINEA: predominan las lineas semicurvas para darle forma a los
rostros, movimiento a las manos y los cuerpos

USO DE LA TEXTURA: predominan las formas voluminosas,
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CONTEXTO HISTORICO: Prusia derroté a los franceses en la Guerra Franco-
Prusiana. El Estado de Brandeburgo pas6 a formar parte de Prusia y Berlin se
convirtié en la capital del nuevo Imperio Prusiano.

ACTITUDES OBSERVADAS: La joven sentada a la derecha juega con las negras
asesorada por un hombre, probablemente su padre. Frente a ella, su anciano
potencial pretendiente juega con las figuras blancas, entrecerrando los ojos
mientras se echa hacia atras.

PROTAGONISTAS: El ajedrez, La Dama y el OPONENTE SIMBOLOS: juego de
ajedrez, clase alta, competencia de género, rivalidad, elegancia, sabiduria

CONCEPTO: La obra representa una partida de ajedrez

DATO CURIOSO: El tablero de juego tiene 96 casillas (8 por 12 casillas); Esta es
una variacion antigua del juego que existe desde el siglo XVI. Esta variacion del
juego era en ese momento una metafora de los encuentros romanticos.

IDEAS PRINCIPALES ILUSTRADAS: una dama y un oponente, rodeados por
varios observadores, entre los cuales otra dama con una toca blanca.

En fin, es como representar la Guerra Franco-Prusiana en un juego ajedrez, donde
la posicion de las piezas, las negras estan ganando, especialmente porque la joven
esta a punto de dar jaque a su oponente con una torre, siendo la metafora de que
Berlin se convierte en la capital del nuevo imperio Prusiano

COMENTARIOS :

Muchos artistas se han inspirado en el ajedrez. El ajedrez ha sido la musa de
inspiraciéon de una cantidad de obras de arte. Cautivador de mentes brillantes y
talentosas. En esta obra me llama la atencién de como el artista plastico consiguio
un concepto para contextualizar un evento politico e invitar al analices y la reflexion.
Surgen muchas preguntas y ganas de investigar y saber mas de lo que se ve a
simple vista. Como, por ejemplo:

¢Un ajedrez de tantas casillas existia y cdmo eran sus piezas?
¢Por qué el hombre le habla a la jugadora, si la audiencia es observadora?
¢ Que comentan entre ellos?

El componente intelectual del juego de ajedrez no solo es conexién para el artista,
sino que recurre a una variante del juego que ya para el afo de 1500 (siglo XVI) no
estaba en uso. El ajedrez es un reto para la mente al igual que esta obra de arte.
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El fegado del ajedrez primigenio de los incas.
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Ajedrez y Matematicas

Método de minimos cuadrados y perceptron de
inteligencia artificial (IA) con en ajedrez

Dr. Luis Arcos Salazar

El método de los minimos cuadrados, que es una técnica estadistica utilizada para encontrar la
linea de mejor ajuste a un conjunto de datos, se desarrollé en el siglo XIX. el método fue
desarrollado independientemente por el matematico aleman Carl Friedrich Gauss. Alrededor del
mismo periodo el matematico y astronomo francés Adrien-Marie Legendre es conocido por su
trabajo en este método, que se publicé por primera vez en su libro "Méthode des moindres
carrés" en 1805.

El método de minimos cuadrados es una técnica matematica utilizada en estadistica y andlisis
numeérico para encontrar la mejor aproximacion a una relacién lineal entre variables cuando los
datos muestrales contienen errores o variabilidad.

Su objetivo principal es minimizar la suma de los cuadrados de las diferencias entre los valores
observados y los valores predichos por el modelo.

El método de minimos cuadrados se utiliza combinado en diversos contextos, incluyendo:

1. Regresion lineal: En la regresion lineal, se busca encontrar una linea recta que
mejor se ajuste a un conjunto de datos bidimensionales. El método de minimos
cuadrados encuentra la linea que minimiza la suma de los cuadrados de las
diferencias entre los valores observados y los valores predichos por la linea.

2. Ajuste de curvas: En situaciones donde los datos se ajustan a una curva no lineal,
el método de minimos cuadrados se puede utilizar para encontrar la mejor curva
gue se ajusta a los datos.

3. Analisis de series de tiempo: En el andlisis de series de tiempo, se utiliza para
estimar parametros en modelos que describen la evolucidén de una serie temporal.

4, Geodesiay topografia: En estos campos, el método de minimos cuadrados se usa
para ajustar mediciones de puntos geodésicos o topograficos y estimar
coordenadas precisas
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El proceso general del método de minimos cuadrados implica calcular los coeficientes del
modelo (como la pendiente y la ordenada al origen en el caso de la regresién lineal) de tal
manera que la suma de los cuadrados de las diferencias entre los valores observados y los
valores. predichos sea minima. Esto se hace mediante cdlculos matematicos que involucran
derivadas y ecuaciones normales, dependiendo del contexto especifico.

El método de minimos cuadrados es una herramienta fundamental en estadistica y analisis
numeérico que se utiliza para encontrar la mejor aproximacioén lineal o no lineal a un conjunto de
datos, minimizando la suma de los cuadrados de las diferencias entre los valores observados y
los valores predichos.

El método de minimos cuadrados se aplica en una amplia variedad de campos y situaciones en
los que se busca ajustar un modelo a datos experimentales o muestras, y se desea minimizar el
error cuadratico entre los valores observados y los valores predichos por el modelo. Algunos de
los campos y aplicaciones donde se utiliza el método de minimos cuadrados incluyen:

1. Ingenieria: En ingenieria, se utiliza para calibrar instrumentos de medicién, ajustar
modelos matematicos a datos experimentales, analizar resultados de pruebas y disefiar
sistemas de control.

2. Procesamiento de Sefales: Si analizando una sefial de audio y deseas estimar la
frecuencia dominante en un cierto intervalo de tiempo, el método de estds minimos
cuadrados puede utilizarse para ajustar una curva sinusoidal a la sefial y encontrar la
frecuencia.

3. Ajuste de Curvas: Imagina que tienes datos de una reaccidn quimica y quieres encontrar
la mejor curva que describe la cinética de la reaccién. El método de minimos cuadrados
te permitird ajustar una ecuacion cinética a los datos experimentales.

4. Economia: En economia, se emplea en modelos econométricos para analizar relaciones
entre variables econémicas y predecir tendencias econdmicas Regresién Lineal:
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16.

Supongamos que tenemos datos que representan la relacidn entre el tiempo de estudio
y las calificaciones de los estudiantes. Puedes usar el método de minimos cuadrados
para ajustar una linea recta a los datos y predecir las calificaciones futuras en funcién
del tiempo de estudio.

Economia: En analisis econdmico, puedes utilizar el método de minimos cuadrados para
ajustar un modelo econométrico a datos histdricos de precios de acciones y predecir
futuros movimientos del mercado.

Investigacion de Mercado: En investigacion de mercado, se utiliza para ajustar modelos
estadisticos a datos de encuestas para analizar el comportamiento del consumidor y
predecir tendencias del mercado.

Geodesia: En topografia, si estas midiendo la ubicacion de puntos en la superficie de la
Tierra y deseas calcular coordenadas precisas, puedes utilizar el método de minimos
cuadrados para ajustar estas mediciones y obtener coordenadas geodésicas precisas.
Navegacion GPS: En sistemas de navegacion GPS, el método de minimos cuadrados se
utiliza para calcular la ubicacidn precisa de un receptor GPS en funcion de las senales
recibidas de los satélites.

Meteorologia: En meteorologia, se utiliza para ajustar modelos meteorolégicos a datos
observacionales, como la presion atmosférica, la temperatura y la humedad, para
predecir el tiempo y el clima a corto y largo plazo.

Astronomia: Si estds observando el brillo de una estrella a lo largo del tiempo y deseas
ajustar una curva para determinar su periodo de variacion, el método de minimos
cuadrados puede ayudarte a encontrar la mejor curva sinusoidal que se ajusta a los
datos.

Medicina: En farmacologia, puede utilizar el método de minimos cuadrados para ajustar
una curva de dosis-respuesta a datos de ensayos clinicos y determinar la concentracién
efectiva de un farmaco.

Analisis de Datos Biomédicos: En estudios clinicos y de investigacién biomédica, se
utiliza para analizar datos de ensayos clinicos, como ajustar modelos de supervivencia a
datos de pacientes para estimar tasas de supervivencia y efectos de tratamientos

Analisis de Imagenes Médicas: En radiologia, se utiliza para ajustar modelos a imagenes
médicas, como resonancias magnéticas o tomografias computarizadas, para cuantificar
caracteristicas como el tamafio de tumores o la densidad dsea.

Aprendizaje automatico: En aprendizaje automatico, el método de minimos cuadrados
también se utiliza en algoritmos de regresion, como la regresion lineal y la regresién
polindmica, para encontrar la mejor relacién entre las caracteristicas y las etiquetas en
un conjunto de datos de entrenamiento.

Evaluacién de Rendimiento de Estudiantes: En educacidn, se puede aplicar para evaluar
la eficacia de métodos de ensefianza ajustando modelos a los resultados de pruebas y
examenes de estudiantes.

Control de Procesos Industriales: En la industria, se utiliza para ajustar modelos
matemadticos a datos de sensores y controlar procesos industriales. Por ejemplo, en una
planta de produccién quimica, el método de minimos cuadrados puede utilizarse para
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ajustar un modelo que predice la temperatura en funcion de la entrada de calor y los
flujos de reactivos.

17. Estimacion de Parametros en Modelos Cientificos: En la modelizacidén cientifica, el
método de minimos cuadrados se aplica para estimar parametros desconocidos en
modelos matematicos complejos. Por ejemplo, en ecologia, se pueden ajustar modelos
de crecimiento de poblaciones a datos de campo para estimar tasas de crecimiento y
capacidad de carga.

18. Calibracién de Instrumentos Cientificos: En laboratorios de investigacion, se utiliza para
calibrar instrumentos cientificos, como espectrémetros y microscopios, ajustando
modelos a datos de referencia conocidos.

19. Optimizacion de Rutas de Transporte: En logistica y gestion de flotas, se aplica para
encontrar la mejor ruta de transporte minimizando la distancia total recorrida o el
tiempo de viaje, teniendo en cuenta restricciones de carga y tiempo

Con el ajedrez se puede recrear diferentes tipos de ecuaciones de la recta con el movimiento

del caballo, alrededor de la diagonal
Cantidad de diagonales que se pueden encontrar con el método de minimos cuadrados

Con el ajedrez se puede recrear como técnica de aprendizaje la estimaciéon de una curva lineal
de prediccion. Con finalizacion en la columna b. Como se muestra en el siguiente ejemplo,
donde el conjunto de datos dispersos los da el movimiento erratico del caballo:

Para entender el concepto de estimacidn, se tiene una serie de puntos dispersos, lo que se busca
es hallar primero con esos datos una funcién, que para este caso, de la ecuacién de larectay =
mx + b, una ves que se tiene esta ecuacién entonces se puede hallar predicciones y estimaciones,
cambiando los datos de x en la ecuacién.
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hallar la ecuacion de la recta del movimiento del caballo utilizando el método de minimos cuadrados

datos X y x*y X2
1 1 1 1 1
2 2 3 6 4
3 1 5 5 1
4 3 6 18 9
5 2 8 16 4
5 9 23 46 19
sumaxy 46
sumax 9
sumay 23
n 5
sumx2 19
(sumx)2 81
partel 4.6
parte2 2.8
m 1.64285714 valor la pendiente
b 1.64285714
y = mx+b
y = 1.64x+1.64
X y 7.0000
1 3.2857
2 4.9286 6.0000
3 6.5714
5.0000
4.0000
3.0000

(X))
m: 9~ L —
jx’ - M
n

graficode la recta

Con el ajedrez se puede recrear como técnica de aprendizaje la estimacion de una curva lineal
de prediccion con pendiente en columna c. Como se muestra en el siguiente ejemplo:

hallar la ecuacién de la recta del movimiento del caballo utilizando el método de minimos cuadrados

datos X y x*y X2
1 1 1 1 1
2 2] 3 6 4
3 1 5 5| 1
4 3 6| 18 9
5 1 7 7 1
6| 3| 8| 24 9
6 11 30 61 25
sumaxy 61
sumax 11
sumay 30
n 6
sumx2 25
(sumx)2 121
partel 6
parte2 4.83333333
m 1.24137931 valor la pendiente
b 2.72413793
y = mx+b
y =1.24x+2.72
X y 7.0000
1 3.9655 6.0000
2 5.2069 5.0000
3 6.4483 4.0000

3.0000

Y.

grafico de la recta

/
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Con el ajedrez se puede recrear como técnica de aprendizaje la estimacidon de una curva lineal
de prediccidn con pendiente en columna d. Como se muestra en el siguiente ejemplo:

datos X y x*y X2
1 1 1 1 1
2 2 3 6 4
3 3 5 15 9
4 2 7 14, 4
5 3 8 24 9
5 11 24 60| 27|
sumaxy 60
sumax 11
sumay 24
n 5
sumx2 27
(sumx)2 121
partel 7.2
parte2 2.8
m 2.57142857 valor la pendiente
b -0.85714286
y = mx+b
y =2.57x-0.86
X y 10.0000
1 1.7143 5.0000
2 4.2857
3 6.8571 6.0000
4 9.4286 4.0000
2.0000

($x0(5 )
" SRS Rl
) e - (52
n

graficode larecta

Con el ajedrez se puede recrear como técnica de aprendizaje la estimacion de una curva lineal
de prediccion con pendiente en columna e. Como se muestra en el siguiente ejemplo:

hallar la ecuacién de la recta del movimiento del caballo utilizando el método de minimos cuadrados

datos X y x*y X2
1 1 1 1 1
2 2 3 6 4
3 3 5 15, 9
4 5| 6 30 25
5| 3 6 18, 9
6 5 8 40, 25
6 19 29 110 73
sumaxy 110
sumax 19
sumay 29
n 6
sumx2 73
(sumx)2 361
partel 18.1666667
parte2 12.8333333
m 1.41558442 valor la pendiente §x
b 0.35064935
y = mx+b
y =1.41x+0.35
X y 8.0000
1 1.7662 7.0000
2 3.1818 6.0000
3 4.5974 50000
4 6.0130 :gggg
5 7.4286 :

ExEY
- —=—
(22
bl

X -

graficode la recta

2.0000
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Con el ajedrez se puede recrear como técnica de aprendizaje la estimacion de una curva lineal
de prediccion con pendiente en columna f. Como se muestra en el siguiente ejemplo:
hallar la ecuacién de la recta del movimiento del caballo utilizando el método de minimos cuadrados

datos X y x*y x2
1 1 1 1 1
2 2 3 6
3 3 5 15 9
4 5 6 30 25
5 6 8 48 36
5 17 23 100 75
sumaxy 100
sumax 17
sumay 23
n 5
sumx2 75
(sumx)2 289
partel 21.8 e A
parte2 17.2
m 1.26744186 valor la pendiente $ Xy - (Ex0GEY
™: L, =
b 0.29069767 4P - L’_"ll
il

y = 1.26x+0.29

graficode la recta

X y 7.0000
1 1.5581 6.0000
2 2.8256 5.0000
3 4.0930 4.0000
4 5.3605 3.0000
5 6.6279 2.0000

Con el ajedrez se puede recrear como técnica de aprendizaje la estimacion de una curva lineal
de prediccion con pendiente en columna g. Como se muestra en el siguiente ejemplo:

hallar la ecuacién de la recta del movimiento del caballo utilizando el método de minimos cuadrados

datos X y x*y x2
1 1 1 1 1
2 2 3 6 4
3 4 4 16, 16|
4 5 7 35| 25
5 6| 5 30 36
6| 7| 8| 56 49|
6| 25 28| 144 131
sumaxy 144
sumax 25
sumay 28
n 6
sumx2 131
(sumx)2 625
partel 27.3333333 Y=mxth
parte2 26.8333333 =
m 1.01863354 valor la pendiente $5y o (‘A;\_‘.',)
M: o 3
b 0.42236025 i - h,:l’
"
y = 1.01x+0.42
graficode la recta
X y 6.0000
1 1.4410 5.0000
2 2.4596 4.0000
3 3.4783
4 4.4969 30000
5 5.5155 2.0000
6 6.5342 1.0000
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Con el ajedrez se puede recrear como técnica de aprendizaje la estimacion de una curva lineal
de prediccién con pendiente en columna h, recorriendo la gran diagonal. Como se muestra en
el siguiente ejemplo, a través de un conjunto erratico de datos que son producidos por el
movimiento del caballo que parte desde la casilla al hasta la casilla h8:

Hallar la ecuacién de la recta del movimiento del caballo utilizando el método de minimos cuadrados

datos X y x*y X2
1 1 1 1 1
2 3 2 6 9
3 4 4 16) 16
4 5| 6| 30 25
5 6 7 42 36
6 7 5 35 49
7 8 8 64 64
7 34 33 194 200
sumaxy 194
sumax 34
sumay 33
n 7
sumx2 200
(sumx)2 1156
partel 33.7142857 2
parte2 34.8571429 R
m 0.96721311 valor la pendiente $Xy o 1_’,‘_‘;
™= s S
b 0.01639344 51) 4 (5_-“
n
y = 0.96x+0.02
grafico de la recta
X y 9.0000
1 0.9836 8.0000
2 1.9508 7.0000
3 2.9180 6.0000
4 3.8852 5.0000
5 4.8525 4.0000
6 5.8197 3.0000
7 6.7869 2.0000
8 7.7541 1.0000

0.0000

N
~

3 4 5 6 7 8

=—Series2

La Inteligencia artificial y El perceptron

El perceptrén es un tipo de modelo de aprendizaje automatico o neurona artificial que fue
desarrollado por Frank Rosenblatt en 1957. Es una unidad basica en las redes neuronales
artificiales y se utiliza para realizar tareas de clasificacion binaria. El perceptrén toma un conjunto
de entradas, las pondera con ciertos valores, suma estas ponderaciones y luego aplica una
funcién de activacidn para producir una salida.

Aqui hay algunos conceptos claves relacionados con el perceptron:

Entradas: El perceptrédn toma un conjunto de entradas numeéricas, cada una de las cuales tiene
un valor asociado. Estas entradas representan caracteristicas o atributos del problema que se
esta tratando de resolver.

Pesos: Cada entrada estd ponderada por un valor llamado peso. Los pesos indican laimportancia

relativa de cada entrada en el calculo de la salida del perceptrén. Los pesos pueden ser positivos
0 negativos.
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Funcion de Suma Ponderada: El perceptron calcula la suma ponderada de las entradas
multiplicadas por sus pesos. Esto se hace mediante la siguiente férmula:
Suma Ponderada = (Entradal * Pesol) + (Entrada2 * Peso2) + ... + (EntradaN * PesoN)

Funcidon de Activacion: Después de calcular la suma ponderada, se aplica una funcion de
activacién al resultado para determinar la salida del perceptrén. Una funcién de activacién tipica
es la funcién escaldn, que devuelve 1 si la suma ponderada es mayor o igual a un cierto umbral
y 0 en caso contrario. Otras funciones de activaciéon, como la funcién sigmoide o la funcién RelU,
se utilizan en perceptrones mds avanzados y en redes neuronales profundas.

Umbral: El umbral es un valor que se compara con la suma ponderada para determinar la salida
binaria del perceptrén. Si la suma ponderada es igual o mayor que el umbral, la salida es 1; de lo
contrario, es 0.

Weights

Constant (G \\*
N w

0
Weighted

“, < _____.-" “} .
Z .I Out

% L
\ 4

- ., -

inputs x - W”_] ~—~ ==

n=1 / Step Function

Los perceptrones son limitados en su capacidad de resolver problemas mas complejos debido a
su naturaleza lineal ya la funcién de activacidon escalén, que es discontinua. Sin embargo, se
pueden utilizar en problemas de clasificacion linealmente separables, como el AND y el OR
légicos. Las redes neuronales multicapa, que constantes de multiples capas de perceptrones
interconectados con funciones de activacion mas complejas, son capaces de resolver problemas
mas atractivos y se utilizan ampliamente en el aprendizaje profundo y el procesamiento de
datos.

El perceptron, como se menciond anteriormente, es un modelo de neurona artificial que fue uno
de los primeros enfoques en el campo de la inteligencia artificial (1A). Si bien es un modelo simple
y lineal, compatible con un papel importante en el desarrollo inicial de la IA y sentd las bases
para enfoques mas avanzados y complejos.

Aqui hay una relacidon entre la inteligencia artificial y el perceptrén:

Historia de la IA : El perceptrén fue uno de los primeros modelos de aprendizaje automatico en
la historia de la IA. Aungque es un modelo muy bdsico en comparacién con las redes neuronales
profundas y modernas, su introduccién marcé el comienzo de la exploracion de cémo las
maquinas podrian aprender a realizar tareas de clasificacién y toma de decisiones a partir de

datos.
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Limitaciones del Perceptrdn : El perceptrdn tiene limitaciones significativas, ya que solo puede
resolver problemas de clasificacidn linealmente separables. Esto significa que no puede manejar
tareas donde los datos no pueden ser separados por una Unica linea o hiperplano en el espacio
de entrada. Esta limitacién llevé a la percepcién inicial de que la IA tenia limitaciones
fundamentales en su capacidad para abordar problemas mas complejos.

Desarrollo de Redes Neuronales Profundas: A medida que la investigacidn en IA avanza, se
desarrollaron modelos mas complejos y poderosos basados en redes neuronales artificiales.
Estas redes utilizan multiples capas de neuronas interconectadas (a diferencia del perceptron,
gue es un solo nodo) y funciones de activacién no lineales para aprender patrones en datos mas
complicados. Las redes neuronales profundas, también conocidas como redes neuronales
profundas, han demostrado ser capaces de resolver una amplia variedad de tareas de IA, como
visién por computadora, procesamiento de lenguaje natural y juegos.

Resurgimiento del Interés en el Perceptrdn : A pesar de sus limitaciones iniciales, el perceptrén
no desaparecié por completo. En la década de 1960, investigadores como Marvin Minsky vy
Seymour Papert demostraron sus limitaciones para resolver problemas no linealmente
separables, lo que llevé a un periodo de escepticismo sobre la IA conocido como "el invierno de
la IA". Sin embargo, en décadas posteriores

Con el ajedrez también se puede recrear como técnica de aprendizaje la formula del
perceptrén utilizado como base de la inteligencia artificial (IA) para la prediccién. Como se
muestra en el siguiente ejemplo:
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hallar la ecuacion de la recta del movimiento del caballo utilizando el metodo del perceptron
obejtivo: de los caballos blanco y negro llegar a la casilla h8, cruzando todo el tablero

funcion de
datos color X peso constante  h=x*peso h=wx+b activacion  observacion
1 3 0.7371] 3 3.74 1 ingreso
1 3 0.7371] 3 3.74 1 ingreso
3 3 0.7371] 9 9.74 1 estaenruta
3 3 0.7371] 9 9.74 1 estaenruta
4 3 0.7371] 12 12.74 1 estaenruta
5 3 0.7371] 15 15.74 1 estaenruta
5 3 0.7371] 15 15.74 1 estaenruta
6 3 0.7371] 18 18.74 1 estaenruta
6 3 0.7371] 18 18.74 1 estaenruta
6 3 0.7371] 18 18.74 1 estaenruta
7 3 0.7371] 21 21.74 1 estaenruta
8 3 0.7371] 24 24.74 1 estaenruta
8 3 0.7371 24 24.74 1 salida
8 3 0.7371 24 24.74 1 salida
7 71 213|  223.32 0
’ .
P— Perceptron Simple
y =0.93x+0.74 R
P - E )
e -IE_: ol

= (£ wii)
3__ “(Ew;f,‘ . .‘)) gL i

‘ Xl %]
vl ) .

~ >ty P o= i)

N = F (\IJ . X) = i[O thES
j o Activation luncicn 7(h) {(“: - i 1 h>
o Heavside step function )

o Full perceptron formula:

0 if X w-xi+b<0
1 ifZW,'~X,'+b20'.

Como este calculo en realidad depende de los pesos que se le de y el numero de cantidades de
aprendizaje, en lenguaje Phyton, la forma de calcular esta linea es con el siguiente cddigo de
programacion como modo recreativo.

LENGUAJE DE PROGRAMA PHYTON PARA CALCULAR LA ECUACION DE LA RECTA UTILIZANDO
EL MOVIMIENTO DEL CABALLO

# Datos de entrenamiento
caballoy =[1,3,2,4,4,6,3,4,5,8,6,6,8]
caballox =[1,1,3,3,4,5,5,6,6,6,7,8,8]
# Funcion de activacion (tangente hiperbdlica)
def identidad(x):
return (x)
# Inicializacién de pesos y sesgo

peso=1.0
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sesgo= 0.0
# Hiperpardmetros
learning_rate = 0.0001
epochs = 1800
# Entrenamiento de la red neuronal
for epoch in range(epochs):
for i in range(len(caballox)):
entrada = caballox[i]
objetivo = caballoy[i]
# Propagacién hacia adelante (prediccion)
prediccion = identidad(entrada * peso + sesgo)
# Cdlculo del error
error = objetivo - prediccion
# Propagacién hacia atrds y ajuste de pesos y sesgo
peso += learning_rate * error * entrada
sesgo += learning_rate * error
if epoch % 100 == 0:
print(f'Epoch {epoch}: Error = {error}')
# Inicializacion del valor de caballox
caballox_val =8.0
# Conversién de caballoy
caballoy val = identidad(caballox_val * peso + sesgo)
print(f" {caballox_val} ubicacion en x son aproximadamente {caballoy_val:.2f} ubicacion en y")

cuyos resultados son los siguientes

X Yy .
1 12 Chart Title
2 2.05 8
3 2.91 7
4 3.77 6
5 4.62 S
6 5.48 .
7 6.34 R
8 7.19
2
1
0

Series2
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Con la evolucién del perceptrén como base de la inteligencia artificial (IA) tiene una amplia
gama de aplicaciones y puede utilizarse para abordar una variedad de tareas y problemas en
diversos campos. A continuacién, se presentan algunas de las muchas cosas que se pueden
hacer con la IA:

Vision por Computadora :
Reconocimiento de objetos y personas en imagenes y videos.
Deteccidon de anomalias en imagenes médicas.
Etiguetado automatico de imagenes.
Seguimiento de movimientos en videos.
Procesamiento de Lenguaje Natural (PNL) :
Traduccidn automatica de idiomas.
Generacién de texto auténomo (por ejemplo, chatbots y asistentes virtuales).
Andlisis de sentimientos en redes sociales.
Resumen automatico de texto.
Aprendizaje Automatico:
prediccién de datos futuros (por ejemplo, prondsticos meteorolégicos y de mercado).
Clasificacién y segmentacion de datos (por ejemplo, para marketing y publicidad).
Deteccidn de fraudes en transacciones financieras.

Recomendacién de productos y contenidos (por ejemplo, en plataformas de
streaming).

Roboética y Automatizacion:
Control de robots auténomos.
Automatizacidn de procesos de fabricacidn y logistica.
Navegacién autébnoma de vehiculos terrestres, aéreos y submarinos.
Medicina y Salud :
Diagndstico médico asistido por IA.
Descubrimiento de medicamentos y desarrollo de terapias.
Monitorizacién de pacientes y deteccién temprana de enfermedades.
Personalizacién de tratamientos médicos.
Juegos y Entretenimiento :
Creacion de personajes y mundos virtuales.

Desarrollo de juegos con inteligencia artificial.
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Generacién de mdusica y arte generativo.

Mejora de la experiencia del usuario en aplicaciones de entretenimiento.
Ciencia e Investigacion :

Andlisis de datos cientificos y experimentales.

Modelado de procesos complejos.

Prediccion de eventos naturales y climaticos.

Investigacion en inteligencia artificial para avanzar en la comprensién de la inteligencia
humana.

Finanzas :
Evaluacion de riesgos en inversiones.
Deteccidn de patrones en datos financieros.
Trading automatizado en mercados financieros.
Analisis de crédito y deteccion de fraudes en transacciones financieras.
Educacion :
Personalizacion de la ensefianza y adaptacion de materiales educativos.
Evaluacidn automatica de respuestas de estudiantes.
Tutoria virtual y aprendizaje asistido por IA.
Seguridad y Defensa :
Deteccidn de amenazas y actividades sospechosas en sistemas de seguridad.

Analisis de inteligencia y reconocimiento facial.
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Torre Waraka
Kalasasaya Pukara

Cultura

Ajedrez cultural
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ENTREVISTA AL GM OSVALDO ZAMBRANA, CAM ON
SUD ABSOLUTO 2023 CELEBRADO EN PERU

Autor : Dr. Luis Arcos

g "

FIFA FEDEIAC AN
i Ey f DEPORT VS

PERUANS By Lima

Mim:

T i

L e sy i
A pury

éSigue tu profesor enseiando basico en la academia que tienes?
Sifuentes mis profesores en mi escuela, los mismos desde hace afios atras

éComo asi decidiste hacer una academia de ajedrez?

El principal motivo para abrir la
academia “ El reino de hoz”
surgid tras la pandemia, ya que
cuando estdbamos en esa
situaciéon ya practicamente el
ajedrez se volvié 100% virtual,
senti la demanda de abrir un
club on line, que ya estamos
tres afos practicamente dando
clases en todo Bolivia, incluso

e tenido alumnos de Peru y de Chile.

Entonces pasada la pandemia, existié la demanda de que existan escuelas fisicas, la
gente ya queria academias presenciales, es por estoy que me anime a abrir una en Santa
Cruz, mi primer club fisico, esperamos que con el pasar del tiempo vaya ir aumentando
en otras ciudades o ir creciendo aqui en mi ciudad, obviamente va a ser segun la
demanda.

éCuantos GMs tiene Bolivia?

Bolivia hasta ahora solo tiene un GM en toda su historia, Sin embargo, después de EEUU,
viene Cuba, Argentina y Perd con un nivel muy parecido y en los ultimos 4 afios Bolivia
ha crecido bastante y yo pondria a Bolivia después de estas cuatro potencias. Porque
hemos mejorado tremendamente en las categorias infante y juveniles, hemos ganado
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sudamericanos, panamericanos, se viene una generacién muy fuerte de jugadores como
Nicael Ticona por citar un ejemplo.

Hay que tener en cuenta que para ser Maestro Internacional hay que ganar un
panamericano o sudamericano, o ganar tres torneos a nivel internacional con ciertas
exigencias, lo mismo para ser Gran Maestro, obviamente no hay titulo directo hay ganar
tres torneos fuertes con exigencias minimas y esto en realidad es un camino muy dificil
y lleva muchos afos de preparacion.

éSi volverias aprender ajedrez, sacarias e4 o d4?
Volveria a jugar e4 porque es mas arriesgado y lleva a posiciones de extrema creatividad
y riesgo. Creo que un ajedrez mas divertido

éComo se siente después de conseguir este logro, como hizo para ser en primer
boliviano en ganar el sudamericano absoluto en Perti y podria darnos una referencia
de una de sus partidas?

Es increible para mi. Nunca un
boliviano en el ajedrez habia ganado . ‘ P /)() l / ’ [
un torneo a nivel profesional absoluto. / v ) .
Esta vez todo salid bien, ha sido un
torneo muy fuerte que se realizé en

Peru una de las plazas mas fuertes, han J
participado grandes maestros como é..:,rﬁzaé a,,uéf-ﬁ -
Deivy Vera, Jorge Cori y ganar de forma Eaey

invicta con buenas partidas para mi es GRAN SAREIRD. DR ATNRRES
algo “increible” y estoy contento de CAMPEON SUDAMERICANO

este gran resultado para Bolivia. A ENSE LI T

Para enfrentar este campeonato tuve “
que echar mano varias de mis rutinas

de competicién, en medio dela competencia, que es para mi lo mas importante, salir a
caminar para desestresarse, una ducha caliente, analizar la partida que se ha jugado, y
nivel uno se levanta preparar 3 o 4 horas analizando al préximo rival, yo solo desayuno,
pero tomo un desayuno muy fuerte, porque la comida hace dar suefio, eso lo saben
todos, entonces, por 4 o 5 horas antes, no como nada, dos horas antes, duermo una
hora para despertarme y nuevamente darme una ducha y llegar lo mas fresco a la
partida, todas estas rutinas, las cumplo al 100% eso hace que llegue para mi, en un
maximo nivel a la partida.

Sobre la referencia de mis partidas estan publicadas en Lichess, te alcanzo el link
siguiente:

https://lichess.org/broadcast/i-campeonato-sudamericano-absoluto-2023/round-
7/fiCv7cNh?fbclid=IwAR0G2IKM4Aa26dnNIleDkF5WkwsahELC3K5 uHFDEd6gVQBgql6
PMTRLNRZA
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Lista de Rivales de Osvaldo Zambrana

Osvaldo Zambrana el chuquisaqueino ganador de forma invicta!!, tiene el titulo de Gran

Maestro Internacional

Osvaldo Zambrana Deivy Vera 12-1%
Fernando Fernandez Osvaldo Zambrana 0-1
Osvaldo Zambrana Jarge Cori Va2
Diego Flores Quillas Osvaldo Zambrana Y212
Osvaldo Zambrana Lucas Costamilan Tomiello 1-0
Sergio Barrientos Osvaldo Zambrana 0-1
Osvaldo Zambrana Fabian Vivas Zamora 15-14

(18) Fernando Fernandez -
Osvaldo Zambrana [B40]

Round 4: Fernando Fernandez - Osvaldo
Zambrana lichess.org, 17.09.2023
[https://lichess.org/@/ARubinstein]

1.e4 c5 2.Nf3 e6 [linea principal de la
siciliana Najford]

3.c3 [Fernando Fernandez, se desvio
rapidamente de la linea principal d4 o Cc3,
para irse por la tercera variante, con el fin de
sacar de la teoria a su rival.]

3...Nf6 [Osvaldo también se sali6 de la
variante secundaria principal d5]

4.Bd3 Nc6 5.0-0 Be7 6.Bc2 Qc7 7.Re1 b6
8.d4 cxd4 9.cxd4 Nb4 [Va por el alfil, para
cambiarlo y quitarle la pareja de alfiles.]

10.Ba4 Ba6 11.Nc3 0-0 12.e5 Nfd5
13.Nxd5 Nxd5 [quedandose con un buen
caballo centralizado.]

14.Bg5 Bxg5 15.Nxg5 f6 16.Rc1 Qd38
17.Ne4 [también centro su caballo]

17...Qe7 18.Bb3 Bb7 19.exf6 Nxf6 20.Nc3
Qf7 21.Qd3 Nh5 [Con el fin de llegar a la
casilla f4, que es la misma casilla con la que
le gano Magnus Carlsen a Prag en el World
Cup 2023.]

22.Qe3 Nf4 23.Ne4 Qg6!! [Amenaza de
mate y Fernando se rindié rapidamente.
Osvaldo le saca minimo una pieza.]
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24.Qf3 [24.Qg3 Bxe4 pierde una pieza al defender el mate.]

24...Bxe4 25.Rxe4 [25.Qxe4? porque también pierde la dama o queda en jaque mate. 25...Nh3+
26.Kf1 (26.Kh1 Nxf2+ 27.Kg1 Nxe4) 26...Rxf2#]

25...Nh3+ 26.Qxh3 Qxe4 [y pierde una piezal)

0-1
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Escribir para sobrevivir

Adriana Palao
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Entrevista a WCM Adriana P2\ LA0), luego de escribir su primer libro
“Escribir para sobrevivir “

Entrevistador: Dr. Luis Arcos

1 ¢{Desde cuando juegas ajedrez?

Juego ajedrez desde que tengo cuatro afios
con las paradas correspondientes, es decir
un lapso de tiempo desde los 10 a los 16
afios donde no jugué ajedrez para nada

2. ¢Viajaste a Chile?

Viaje a Chile también si, una vez en Santiago
en 2018 ese afio también estuve en Arica.

3. ¢Porque no hay un poema de ajedrez en
ajedrez en tu libro si respiras 64 casillas por
donde caminas?

Para empezar, como puedes ver en el
prélogo y en el epilogo, no es un poemario
gue tenga poemas de mi etapa actual, de la
etapa actual de mi vida, sino que comienza
mucho antes, durante los afios tardios de mi
adolescencia.

4. Alguna vez saliste si miedo, a encontrarte
sin gafas, con la melena de lado y poco
maquillaje élo encontraste?

Sobre ese poema esta pensado como un
interactuar con el lector, entrar en comunion
con la persona que se quiere encontrar, puede ser quien tu quieras, hombre, una mujer, un amante, un amigo, u
familiar perdido, .. etc. El lector es el protagonista.
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5. éEscribiras un segundo libro, la continuacién del

primero?

No sé si ahora mismo, el hecho un poemario que ya no
hable de pasado implicaria que le dedicara versos
enteros al ajedrez, porque si bien es un ambito amplio
en mi dia a dia, a la larga mi vida no es el ajedrez, y el
poemario trata de "desnudar" a la Adriana que todos
conocen de los medios para afuera, o de las 64 casillas
para afuera, es decir, lo que la gente normalmente
conoce en relacion a mi. Pero para mi la poesia es mas
personal, algo mas intimo.

Esto que no quite que este planeando un segundo
libro, no sé si serd una continuacién del otro, a este
nuevo le quiero dar mas tintes ajedrecisticos, no
necesariamente con la tematica de cada poema, a lo
mejor escribir mas metaforas, a lo mejor en un
ambiente mas motivado por el ajedrez, porque cuando
a mi me surge escribir normalmente es en aviones, en
aeropuertos, en X lugar al que la vida me lleva por lo
que hago, respirar ajedrez, y las 64 casillas circulan es

por donde camino, porque mi trabajo, el ajedrez, ahora es casi el 100% de ese aspecto laboral..

6. ¢Donde podriamos adquirir tu libro, estando aqui en Pera?

Solo envié tres libros, se puede adquirir para recoger cerca de la Plaza San Miguel y el pago por yape,
comunicarse previamente conmigo por Instagram a @adrianapalao.

7. éPodrias ampliar tu opinion sobre el poema de tu libro “¢Escribir para sobrevivir”, acerca de la

introspeccion?

Opino que es una accion sumamente importante y a la vez es

gravemente infravalorada. "Introspeccion" es proba

uno de los poemas mas intimos de "Escribir para sobrevivir",

es un poema que me gusta mucho, siento que la

presente se desvanece conforme vas comprendiendo a la

persona detras de él, el espejo... si tan solo hablara.

INTROSPECCION

blemente
Observo tu mirada
metafora triste Que sonrie
famélica, goza entre
sollozos.

La veoa menudo, a
veces todos los dias:

Creo que es una forma bonita de comprender la introspeccién,

y de no tener miedo de aplicarla en uno mismo,
menos de compartir dicha reflexidon personal.

ni mucho vaga complicidad

Epifania en tus pupilas
quebranto de tu pensar,

enel espejo.
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COMO DIRIGIR LA PROMOCION DEL AJEDREZ DESDE UNA
FEDERACION NACIONAL

Articulo escrito por: José Cabrera Miranda

Primeramente nos podemos dar cuenta lo grave que es para muchos que se ataque el prestigio
y la imagen personal, y que esto es la vez es un bien personal que nos permite estar insertados e
integrados a la sociedad desde diversos dngulos, el tema se agrava de la peor manera si no solo
se juzga de incompetente a alguien, sino cuando se acusa a alguien de corrupto o malversar
fondos, de manera que este articulo no busca juzgar a personas o instituciones, ni mucho menos
insinuar criticas negativas, unicamente plantea sugerencias para poder hacer crecer el juego
ciencia.

Mediante este articulo se plantea cdmo es posible dirigir y promover una Federacion de Ajedrez
creciente orientada a la promocidn del deporte ciencia.

Partir del principio que el rol de que una presidencia de federacion de deportes debe cumplir el
rol de ser promotoras de sus deportes, es posible usar estrategias de Marketing y Comunicacion
para definir ideas clave en el entendimiento de como promover el ajedrez.

Paso 1 - Entender el problema

Segln vi en carne propia en los Ultimos afios el ajedrez en Perd se maneja al estilo de una
parroquia o religion. Todos los nuevos usuarios vienen por referencia de los antiguos o algunos
considerados nuevos usuarios son jugadores que afios atras habian jugado. De manera que
podria poner 3 grandes usuarios del juego ciencia.

Los mismos de siempre (MDS).- Estos son los mejores jugadores y no solo mejores, sino que
estan participando constantemente en torneos y tienen un nivel elevado de juegos, van desde
los GM, hasta jugadores con Elo elevado, ser un chico malo en ajedrez implica que eres un rival
bien listo, de temer y tienen la constancia, el talento y los recursos para estar en este grupo

Los reservistas. - Ajedrecistas que se alejan y vuelven y en este proceso puede haber de varios
tipos, que en lineas generales su participacion no es frecuente y gozan de tiempos de descanso
por multiples factores.

Los nuevos new.- En este punto, estamos de acuerdo en decir que en cada torneo de ajedrez el
numero de ajedrecistas que es su primer torneo, es muy poquito, quizds ser contado con los
dedos de una mano, (fuera del grupo de nifios y juveniles) esto es debido a que no hay nuevos
usuarios del juego ciencia. Los adultos que juegan supuestamente un primer campeonato de
ajedrez no podrian ser considerados en este grupo si es que de nifios ya participaron de torneos.

Una buena medida o indicador para estos grupos probablemente sea el Elo, y otro indicador sea
la participacion anual por torneos.
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Entender algo realmente complejo requiere graficar e investigar mas, por ejemplo; la divisidn
de los grupos de edades también juega un rol para poder segmentar el mercado del ajedrez.
Decia el viejo y conocido dicho “divide y venceras”

Niflos Sub8, Sub10, Sub 12, Juveniles Sub 14, Sub 16, Sub 18, Adultos Sub25 Sub 35 Sub50 y
Veteranos Post 50, esta jungla ajedrecistica podria clasificarse en Nifos, Juveniles, Adultos
Jévenes, Adultos Maduros y Veteranos. Cada grupo es completamente diferente, por ejemplo
los nifios, usualmente son los que tienen mas tiempo al igual que los juveniles, en varios colegios
el ajedrez forma parte de una asignatura, se dice que los nifios absorben mas tactica que
estrategia, tanto los niflos como los juveniles pueden progresar mas rapido por el tiempo
disponible que tienen ademas de las oportunidades de torneos, etc.

En el caso de los adultos jévenes y los adultos maduros, tienen otro comportamiento, porque
tanto el trabajo como los estudios, hacen que su disponibilidad sea por las noches, o fines de
semana, lo mismo tienen menos tiempo de entrenamiento que los jovenes, en el caso de los
veteranos es también igual, la poca disponibilidad de tiempo y que son un grupo especial, que
necesitan de sus mismos coterraneos para desenvolverse en su mismo tipo de actividades, etc.

Paso 2 — Entender la oferta

Una vez entendida la demanda y el comportamiento de los usuarios, es necesario entender que
nada serd posible si no existe; Los tableros, los relojes, los arbitros, los locales prestados o
auspiciados, los premios, los dirigentes de ligas y clubes, los directores de los colegios, las deudas
de la federacion, los presupuestos entregados por la institucién deportiva, en Peru se llama IPD,
todo tiene que encajar, asi por el ejemplo seria imposible hacer campeonatos con premios de 5
ceros y traer a la élite si no es posible contar con economia.

Por otro lado, es necesario entender que el costo de un tablero de ajedrez es barato, lo mismo
gue un reloj de ajedrez, y los gastos de juegos, son facilmente cubribles con el precio de acceso
al juego ciencia, a la gran mayoria de los ajedrecistas les interesa jugar para aprender y
progresar, no les interesa los premios, por lo que los premios pueden ser trofeos o libros.

Paso 3 — Juntar la oferta y la demanda

Ahora que se ha definido el paso 1y 2 de analisis de la oferta y la demanda sera necesario, hacer
un cruce de las segmentaciones antes encontradas, las tres categorias antes encontradas por el
factor de uso, cruzadas con el factor edad, de esta manera tenemos la siguiente tabla.

Table N°1

Categoria/Edades Nifios Juveniles | Adultos | Adultos Veteranos
Jévenes | Maduros

Los MDS (mismos de siempre)
Reservistas
Nuevos New

Como presidentes de una institucidn este seria nuestro mapa de trabajo de servicio en una
federacién, nos corresponde velar por cada grupo y por cada cuadrado por igual, en cada
cuadrado vacio, podriamos responder las siguientes preguntas:
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- ¢éCudntas actividades se realizan por este cuadrado en especial?

- Como federacion que actividades o estrategias podemos usar para incrementar los
nuevos usuarios o participacién mas frecuente de los usuarios antiguos (reservistas)

- ¢Qué actividades o estrategias hacemos para incrementar los nuevos usuarios en cada
categoria de grupo de edad; Nifios, Juveniles, Adultos Jovenes, Adultos Mayores,
Veteranos?

- ¢Como medimos estos indicadores?

Ahora trataremos de desarrollar cada espacio vacio de la tabla de la siguiente manera,
colocando ciertas estrategias y numerando estas estrategias.

Tabla N° 2
Categoria/Edades | Nifios Juveniles Adultos Adultos Veteranos
Jévenes Maduros
Los MIDS 1)Continuar 2)Continuar con | 3)Realizar 4)Realizar 5)Realizar 1
. con campeonatos programas de campeonatos campeonato
(Mlsmos de campeonatos juvenilesy becas y en horario cada trimestre.
siempre) Sub alolargo apoyar en subvenciones nocturno para
del afio colegios para que los
mediante profesionalizar | jugadores top
programas a el ajedrez. continden
Secundaria
Reservistas 6)Desarrollar 7)Desarrollar 8)Impulsar el 9)Realizar 10)Impulsar el
programas de programas de ajedrez campeonatos ajedrez
apoyo parala apoyo parala universitario en horario focalizado por
nifiez para juventud parala | via4 nocturno para distritos
época del época del campeonatos que los
verano verano anuales jugadores
continden
Nuevos New 11)Impulsar el 12)Impulsar el 13) Impulsar el | 14)Generar 15) Impulsar el
ajedrez en X ajedrez, ajedrez auspicios con ajedrez en
nimero de canalizado por universitario empresas casas de
nuevos municipalidades | via4 promoviendo adulto mayor,
colegios y colegios campeonatos campeonatos parques,
promoviendo anuales en grandes biblioteca de
nuevos empresas ajedrez.

usuarios

Aqui observamos por ejemplo en la tabla que hay casilleros con estrategias parecidas con el
mismo color, lo cual indica que se pueden hacer actividades conexas que reduzcan costos.

De la misma manera se puede obtener una tabla definida por meses del afio y cruzada con

edades y segmentos por frecuencia de uso.
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Paso 4- Planes de accion detallados

Todo plan tiene que comenzar con un objetivo y este objetivo tiene que estar cuantificado en
nameros, por ejemplo en el cuadro siguiente estan definidos los nUmeros de objetivos basados

en el publico o usuario objetivo, asi tenemos las categorias agrupadas segun los meses del afio,
este cuadro ejemplo de metas por supuesto que tiene que tener una determinada sustentacion,

por ejemplo los meses de verano vy fiestas patrias orientados a la nifiez y juventud, los meses
finales del afio, unas metas mas ambiciosas orientadas a publico adulto, sustentado o basado
en auspicios o patrocinios a clubes para que organicen torneos en horario nocturno etc.

gestionados meses antes de llevarse a cabo.

TablaN°3
CUADRO GENERAL DE METAS (En participacion de usuarios)
NINOS JUVENILES ADULTOS JOV ADULTOS MAD VETERANDS
MDS | RR NN [ MDS| RR | NN |[MDS| RR | NN [ MDS | RR | NN | MDS | RR NN

ENERO 30 5 20 30 5 20

FEBRERO 30 5 20 30 20

MARZO 30 20 30 200 30/ 200 10 30 200 10 20 15 a0
ABRIL 30/ 200 10| 30 200 10

MAYO 30 200 10| 30 200 10

JUNIO 30 5 20 30 5 20 20 15 40
JULIO 30 5 20 30 5 20

AGOSTO 30 5 20 30 5 200 30| 20 10| 30 20 10

SETIEMBRE o] 200 10| 30 20 10 20 15 40
OCTUBRE 30/ 200 10/ 30 200 10

NOVIEMBRE 30 5 20 30 5 200 30 s 200 30 5 20 30 20
DICIEMBRE 30 5 20 30 5 200 30 5| 200 30 5 20 30 20

Este cuadro de metas se puede confeccionar por zonas geograficas, distritos de Lima
Metropolitana, etc. Ahora se puede usar otro cuadro orientado a direccionar estrategias.
Tomando como base las estrategias iniciales planteadas en la tabla N°2, entonces se podria

desarrollar un cronograma anual de actividades, como se muestra en la pagina siguiente.
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Importancia de seguir este modelo

Se habla de promocionar el ajedrez o el término que se usé anos pasados, “masificar el ajedrez”
pero no se tiene una ruta a seguir, un presidente de Federacién de un pais X dijo que era
imposible la masificacion sino se contaba con arbitros, profesores de ensefanza etc. Entonces
la pregunta cae de madura, como reactivamos a este grupo de ajedrez, no caeran como angeles
del cielo, tampoco seran los nifos o juveniles que ejerzan como darbitros o profesores en su
condicidén de nifios o juveniles, ese grupo debe salir de los adultos y veteranos, principalmente
de los adultos, pero si la Federacion solo se concentra en nifios y juveniles, entonces se volvera
todo a un modelo embudo y trigo, donde entran muchos y sale poco, debido a que la gran
mayoria se queda atascado en la parte superior del embudo. Otra herramienta importante son
la gestion de los clubes, los clubes promocionan el ajedrez en el publico adulto y veteranos, ese
es su grupo de concentracion, el escritor de este articulo nunca vio por ejemplo una charla de
un experto por parte de la Federacién capacitando a los clubes de ajedrez sobre cdmo
administrarlos o autopromocionarse, en fin hay un sin nimero de cosas que se pueden hacer.

Reflexiones finales

De que nos sirve vivir en el pais del oro y seguir sentados en el banco de oro, de que nos sirve
vivir en un pais con una agricultura diversa, si nuestros mejores productos se exportan a los
mejores paises del mundo y nos quedan alimentos de segunda clase, de que nos sirve traer a
Carlsen, organizar sudamericanos, panamericanos, mundiales, si los ajedrecistas peruanos
cumplenlos 18 0 20 afios y ya llegaron a su tope o su techo, por falta de mas campeonatos, mas
apoyo, etc.
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EL AJEDREZ BALA Y EL PRINCIPIO DE LA GUERRA ASIMETRICA NO
CONVENCIONAL

Articulo escrito por: José Cabrera Miranda

La guerra asimétrica ha sido caracterizada por grandes conflictos armados internacionales
donde se usan estrategias y armas poco convencionales entre los bandos actuantes, el ajedrez
bala o bullet parece emerger principios de este tipo de guerra, donde las maniobras de ambos
bandos, los recursos, las situaciones, difieren mucho de los tenores del ajedrez cldsico

La guerra asimétrica ha sido definida y caracterizada por una guerra politico-militar, donde
los bandos difieren en fuerzas, numero, recursos, y a menudo se vincula a poblacién civil
en las maniobras y que incluye la movilizacidn de la poblacién u tropas terrestres, e incluso
uso de armas poco convencionales como armas nucleares u bioldgicas. Este tipo de
conflictos atipicos son gestados y planificados a menudo en entornos turbulentos que
hacen confundir al enemigo mas poderoso. En este articulo se puede ver como el ajedrez
bala o bullet incluye caracteristicas similares, el articulo consta de tres partes basicamente;
primeramente, da una resefa de como jugar el ajedrez bullet que es un ajedrez de 1 u 2
minutos por jugador, se muestra también una estrategia clave de cdmo gestionar un rapido
ataque desde el comienzo maniobrando piezas en el flanco del rey y finalmente se han
expuesto algunos beneficios para quienes lo practican.

l. Como jugar para ganar

1. Laguerrade tiempo

El ajedrez bala no es una guerra de
pensamientos, es una guerra de tiempo,
mientras realicemos movimientos mas
rapidos que nuestro rival, habra mas
posibilidades de ganar, si nuestro control de
tiempo marca 15 segundos y el de nuestro
rival marca 30, quedra decir que estamos
perdiendo en la gran mayoria de los casos,
para poder jugar el ajedrez de 1 minuto
necesitamos una conexién de internet de
primer nivel, estar muy concentrados y no
sufrir ningun tipo de interrupciones,
probablemente también tendra que estar los juegos alejados de las horas de las comidas
y otros.
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2. Iniciativa desde el primer movimiento

Aqui en este punto se destaca la presencia de esta estrategia muy importante que por
lo general se la sefiala para el medio juego, que es la iniciativa, pero en este ajedrez
bullet también Ilamado, es hacerlo desde la apertura, tenemos que especializarnos en
lineas poco conocidas y que a la vez sean sdlidas, es decir nos permitan catapultar
probabilidades de superioridad en el medio juego, las llamadas aperturas raras
provocaran confusion en los oponentes, quienes dominen los gustos por las aperturas
raras y los movimientos extrafios y ver la cara de confusién de su rival tendran unos
buenos puntos anotados en buena cantidad de partidas porque supieron obtener Ia
ventaja que se obtiene de los dos principios basicos de apertura como son el desarrollo
de piezas y el conquistar el centro aunado estos dos a una apertura rara o variante rara
poco conocida.

3. Proteger el enroque con al menos 2 piezas para reducir el riesgo de ataque desde
el comienzo

Aqui esta la estrategia clave, esto no es muy conocido entre jugadores principiantes e
intermedios en el ajedrez clasico, pero si se mencionan en algunos tratados de aperturas
por ejemplo en la espafiola con negras los teéricos mencionan que jugar con negras Ac5
tiene como desventaja que el enroque quedara desprotegido en el mediano plazo
diferente que si se juega Ac7 al comienzo de la apertura, no solamente es amontonar
piezas en el flanco a enrocarse, sino que estas piezas serviran también para gestionar
futuros ataques, entonces la estrategia ird definida de la siguiente manera, amontonar
piezas en el flanco a enrocarse, usar esas piezas como ataque, involucrar otras piezas si
se da el caso de verse involucrados, caso de enroque en el flanco del rey, veamos algunas
partidas para explicar el tema de la conveniencia de realizar este tipo de estrategias.

Partida N°1
Considerad ahora este ejemplo en la posicion después de 10.0-0

1.e4 e5 2. Dh5 Cc6 3. Ac4 g6 4. Df3 Cf6 5. C3
Ag7 6.Ae2 0-0 7. D4 exd4 8. cxd4 Te8 9.Cbc3
d6 10.0-0 acto seguido el negro juega Ag4d
con la idea de llevar mas piezas al flanco del
rey para asi proteger al flanco del rey, como
gestionar un ataque futuro, como también
intercambiar pieza como se ve en el ejemplo
de aqui

BeNxieWx
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Ahora las jugadas continuaron
10...Ag4 11. Dd3 Axe2 12. Dxe2 Dd7
13. d5 Ce5 14. Af4 Cxc4 15. Dxc4
Te7 16. Tfel Tae8 17. f3, ahora
analicemos como se muestra en el
diagrama del costado, el bando
negro tiene 4 piezas frente a 2 del
blanco, en las proximas jugadas
pasara la dama negra a ocupar
dicho flanco.

Ahora observemos las jugadas, 17...Ch5 18.
Ae3 f519. Db3 fxe4 20. fxe4 Dg4 (Obsérvese
la imagen del tablero del costado como la
dama vya entra en escena y son
peligrosamente ahora 5 piezas contra 2 en
el flanco rey) esta escena es la que causa
pavor al adversario que necesita gastar mas
tiempo para solucionar sus problemas, la
partida termino asi debido a la confusién
del negro, 21. Af2 Ae5 22. Dxb7 Cf4 23. h3
24. Dxg2++
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Partida N° 2

Después de algunos intercambios
de piezas el blanco abre la columna
donde la torre del rey abre una
brecha y la dama ofrece una
amenaza de ataque al rey, el
camino del ataque y la confusién
para el negro se gesta y caera preso
de la desesperacion.

10...e5 11.fxe5 Cxe5 12.Cxe5 dxe5
13.Dxe5 Ad6 14.Dh5

En esta partida se intenta mostrar el
mismo sistema de amontonar piezas en el
flanco del enroque y a la vez gestar
ataques al rey adversario, vemos las diez
primeras jugadas que terminan con 4
piezas blancas vs 2 piezas negras en el
flanco Rey, veamos;

1l.e4 c5 2. Cc3 d6 3.d3 e6 4.f4 Cf6 5.Cf3
Cfd7 6.Ae2 Cb6 7.Ae3 Cc6 8.0-0 Ae7 9.Del
0-0 10. Dg3

Preso de la desesperacion y la perdida de
tiempo, el negro entrega la dama sin darse
cuentay prepara el velatorio de su rey que
terminard en mate, veamos:

14....Df6 15. Txf6 gxf6 16.Cd5 Cd7 17.Ag4

Ce5 18. Cxf6+ Rg7 19. Ah6+ Rh8 20. Tfl
Cgb6 21. Ag7+ Rxg7 22. Dxh7++
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Se puede ver en ambas partidas que la estrategia planteada de defender el enroque con
piezas y que estas gesten un ataque al rey da resultado de ganar la partida con altas
probabilidades u obtener una importante ventaja.

4. Medio juego full cambios

En el medio juego los jugadores principiantes e intermedios se dedican hacer full
cambios en el medio juego, se busca simplificar, nada de estrategias de subduccidén
como el llevar a las piezas atras para generar una oleada de movimientos extrafios y
confundir al rival, que dicho sea de paso, esto seria bueno hacerlo en el ajedrez bullet,
pero se prefiere simplificar, porque aventurarse a esa empresa podria o supondria jugar
como con pirotécnicos y que nos quedemos sin dedos al maniobrar en lo desconocido.

5. Finales simplificados

En este principio, los finales
ante la falta de tiempo se
juegan de diferente manera, se
prefiere mas jugadas de
iniciativa, de impacto en los
flancos, avances de peones que
es lo que se conoce como
carrera de peones, se debe
buscar material de estudio para
la simplificacion de finales con
jugadas mas trascendentales
gue incluyan cambios de piezas,
a menudo los finales en el
ajedrez cldsico terminan siendo
unos  finales recalculados
milimétricamente que parte todo desde una craneada de 20 minutos para tomar
decisiones para el final y que sigue secuencias como de costura haciendo puntos de
mucha precisiéon y mucho detalle, en el ajedrez bullet

6. Visién global y un pool de maniobras

Por mas extrafio que parezca, el ajedrez clasico por su defectologia de ser un juego
pensado va orientado al detalle, al incansable dia a dia, a la jugada o al grupo de jugadas
especiales e increiblemente muchos ajedrecistas pierden la visidon global del juego,
porgue los detalles son muy importantes y se debe considerar todas las posibilidades,
porgue un error nos hard perder el juego en segundos, mientras que el ajedrez bala el
jugador tiene que estar orientado globalmente, es decir tener una orientacién clara en
los flancos que jugard, en hacerle la trampa al oponente de enrocarse en el sitio menos
pensado, etc. En maniobrar un ataque transversal en diferente flaco a pocas jugadas de
empezar el juego. La toma de decisiones en el ajedrez rapido va orientada mas
globalmente y se decide rapidamente por un buffet de maniobras en su conjunto, pero
no necesariamente al detalle de esas jugadas.
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7. Estrategia y Tactica Asesina

Es importante que el jugador Bullet desarrolle ejercicios de tactica frecuente y otra
sugerencia importante es resolver ejercicios tacticos del tipo mate en 1, en 2, en 3,y
también tactica para el medio juego con ataques al enroque, esto le hara perder un
montdén de tiempo al rival analizando las posibles amenazas, la tactica sin embargo es
siempre una consecuencia de haber llevado una buena estrategia, haber gestado un
buen ataque y llevar a acabo una buena maniobra tactica, es como construir una azotea
en una casa de playa paradisiaca con cimentacién a prueba de todo.

Posicion 1 Posicion 2

La Posicion N° 1 corresponde a la partida N° 2 expuesta mas arriba en el articulo, la
posicidon 1 expuesta muestra el movimiento N° 10 de las blancas Dg3, observese como
después de esa jugada de ataque y amenaza, el negro realiza su siguiente jugada que es
e5 y tiene un pico de casi 3 segundos (area sombreada en oscuro), el segundo pico mas
alto para las negras se da en la partida en la posicién N° 2 que es otra jugada fuerte de
ataque, porque se amenaza al caballo negro, para que el caballo blanco entre hacia f6.
El segundo pico negro es alrededor de 4 segundos y medio, es decir en otras palabras,
un jugador sometido en ataque en bullet consumird mdas su tiempo y también
aumentara las probabilidades de riesgo que se equivoque o juegue jugadas no
adecuadas.
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1l. Beneficios

1. Desarrollo de mejor capacidad de simplificacion

Como se ha mencionado en el presente articulo la vision mas globalista del jugador de
ajedrez bala lo hace desarrollar esta capacidad, que es muy necesaria en planificadores,
administradores, gerencias de proyectos, etc. Es decir, una aplicacion practica en cierta
habilidad como en este caso, el tener muchos hechos diferentes y que se tenga la capacidad
de simplificar en cosas muy concretas es una habilidad que muy pocas personas tienen.

2. Gran capacidad de atencidn

En este punto es importante resaltar que las mujeres son mas habilidosas en el aspecto de
la atencidn, asi lo dicen los principales estudios cientificos, entonces podria ayudar a los
hombres mejorar su atencion jugando el ajedrez bala, muchos clasistas de ajedrez rechazan
el ajedrez bullet, pero esto podria ser el antidoto a su “criptonita” de perder en las
aperturas y medio juego por falta de atencidn.

3. Mejora el aspecto cognitivo y coordinacion corporal

Se esta hablando de un proceso en el cual la mente y el cuerpo tienen que actuar con
precision y rapidamente frente a los embates del tiempo y las trampas del adversario,
entonces definitivamente se esta refiriendo a un proceso de mejora en la capacidad del
sistema humano pensante sometido a altas exigencias que esto en su vida diaria traera un
proceso de mejora en las diferentes actividades que realice.

4. Desarrollo de capacidad de innovacion

Los diferentes planteamientos plasmados en diferentes posiciones y la capacidad de
someternos a diferentes situaciones y ejecutar decisiones rapidamente podria preparar a
una persona no solamente para innovar en sus campos, sino también saber reaccionar a
tiempo y tomar las mejores decisiones en entornos turbulentos.

Conclusiones

El articulo presentado ha tratado de explicar una serie de beneficios, formas métodos para
poder practicar el ajedrez bullet , se ha tratado de demostrar también que este ajedrez
bullet o bala proporciona otra serie de instrumentos o herramientas no usadas
convencionalmente en la practica, es asi que se demuestra que este tipo de ajedrez es
semejante a una guerra asimétrica de la vida real, donde hay poco tiempo y se realizan
diferentes armas u estrategias para poder obtener la victoria.
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LAS REDES SOCIALES Y EL AJEDREZ

Ana Paula Lopez Lazo

El ajedrez es un juego milenario que ha ganado aiin mas atencion en los ultimos ainos, gracias
a eventos como la serie de Netflix "Gambito de Dama" y al creciente interés en el juego en
linea.

El ajedrez y las redes sociales son dos aspectos bastante diferentes pero que en los ultimos
tiempos han llegado a tener una relacion muy estrecha.

El ajedrez es un juego estratégico que requiere de inteligencia, concentracion y paciencia. Es
considerado uno de los deportes mentales mas antiguos y practicados en el mundo. A lo largo
de la historia, se ha jugado en distintas culturas y continentes, y actualmente cuenta con
millones de seguidores y jugadores en todo el mundo.

Por otro lado, las redes sociales han revolucionado la forma en que nos comunicamos y nos
relacionamos con los demas. Plataformas como Facebook, Instagram, Twitter, entre otras, han
permitido a las personas conectarse instantaneamente con amigos, familiares y personas de
todo el mundo. Ademas, las redes sociales han abierto un espacio para compartir intereses y
aficiones comunes, incluyendo el ajedrez.

En el pasado, el ajedrez se jugaba principalmente de forma presencial, en torneos o partidas
amistosas con amigos. Sin embargo, hoy en dia las redes sociales han democratizado el acceso
al juego, permitiendo que cualquier persona pueda jugar ajedrez con jugadores de cualquier
parte del mundo sin importar la hora.

Ademas de permitir jugar partidas online, las redes sociales también han abierto la
oportunidad de aprender y mejorar en el ajedrez. Existen grupos y comunidades en redes
sociales especificamente dedicados al ajedrez, donde los jugadores comparten consejos,
estrategias, anadlisis de partidas y desafios. Estas comunidades virtuales permiten que
jugadores de todos los niveles interactiien y mejoren sus habilidades.
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Asimismo, las redes sociales han contribuido a la difusion y popularizacion del ajedrez.
Jugadores profesionales y aficionados comparten sus partidas, logros y analisis en redes
sociales, lo que permite a otros jugadores aprender de ellos y seguir de cerca su progreso.
Ademas, exposiciones y campeonatos internacionales de ajedrez son transmitidos en vivo a
través de redes sociales, permitiendo que un puiblico mas amplio pueda disfrutar del juego y
emocionarse con cada movimiento.

En conclusidn, el ajedrez y las redes sociales se han convertido en dos ambitos que se
complementan mutuamente. Las redes sociales han facilitado el acceso al juego y el
aprendizaje del ajedrez, permitiendo que jugadores de todas partes del mundo puedan
conectarse y compartir su pasion por este deporte. Al mismo tiempo, el ajedrez ha encontrado
en las redes sociales una plataforma para difundirse y llegar a un publico mas amplio, tal es el
caso que existe una partida entre el asistente de Google y Alexa, generando curiosidad en los
espectadores y podemos ver como la tecnologia va avanzando dia con dia.

A continuacién, se mencionan algunas de las redes sociales populares donde se encuentra
presente el ajedrez:

1. Chess.com: Es una plataforma en linea que permite jugar partidas de ajedrez contra
otros jugadores de todo el mundo. También ofrece la posibilidad de aprender y
mejorar mediante lecciones interactivas y andlisis de partidas.

2. Lichess.org: Similar a Chess.com, ofrece la posibilidad de jugar partidas en linea contra
otros jugadores. Ademas, cuenta con una comunidad activa donde se pueden resolver
problemas tacticos y estudiar aperturas.

3. Chess24.com: Esta plataforma ofrece una amplia variedad de recursos relacionados
con el ajedrez, como partidas en directo, cursos de ajedrez, analisis de partidas y
torneos en linea.

4. Facebook: La conocida red social cuenta con varios grupos y comunidades dedicadas
al ajedrez. En estos espacios, los jugadores pueden interactuar, compartir partidas y
comentar sobre estrategias y tacticas.

5. YouTube: Aunque no es una red social propiamente dicha, YouTube se ha convertido
en una plataforma popular para compartir contenido relacionado con el ajedrez. Hay
numerosos canales donde se pueden encontrar partidas comentadas, clases
magistrales, consejos y analisis de jugadas.

Estas son solo algunas de las redes sociales donde se encuentra presente el ajedrez. En todas
ellas, los jugadores tienen la oportunidad de conectar con personas de todo el mundo,
aprender y mejorar en el juego, asi como compartir su pasion por este deporte ciencia.

La popularidad del ajedrez en linea ha permitido a mas personas familiarizarse con el juego y
enfrentarse a oponentes de todo el mundo, ha demostrado ser una actividad educativa y
beneficiosa para el desarrollo cognitivo, por lo que es posible que mas escuelas y
organizaciones comiencen a incluirlo en sus programas educativos.

Finalmente, las redes sociales han permitido que sigamos siendo "Gens Una Sumus".
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Descubriendo la Defensa Siciliana: éPor qué aun es relevante?

Autor : Diego Ayala

Si eres un amante del ajedrez, es posible que hayas notado una tendencia creciente hacia nuevas
aperturas y defensas en el mundo del ajedrez. El sistema Coll, el sistema Londres, son sin duda,
aperturas que han ganado popularidad en los Ultimos tiempos. Pero antes de unirte a la multitud
Londres y Coll, permiteme presentarte una defensa que ha resistido la prueba del tiempo: la
Defensa Siciliana.

La Defensa Siciliana, conocida por su nombre en honor a la isla de Sicilia, tiene una rica historia
en el ajedrez. Esta apertura ha sido un favorito de muchos campeones mundiales, incluido Bobby
Fischer, quien la utilizé con gran éxito en su camino hacia el titulo mundial.

**La Defensa Siciliana en el Mundo Actual: {Tiene Sentido Jugarla? **

La Defensa Siciliana es una defensa que se
caracteriza por su dinamismo y la capacidad
de generar posiciones tacticas. Es una
eleccidén audaz, pero épor qué considerarla
en un mundo dominado por los esquemasy
los sistemas? Aqui te presento algunos
motivos para no dejar de lado las aperturas
pedn de rey y la defensa Siciliana:

**Ventaja 1: Actitud Proactiva**

Una de las principales ventajas de jugar la Defensa Siciliana es la activacion de tus
piezas desde el principio. En lugar de optar por una apertura tranquila, la Siciliana te
coloca en una posicién en la que puedes buscar activamente oportunidades tacticas y
complicar el juego desde la jugada uno. ¢ Quién no ama una partida emocionante desde
el inicio?

**Ventaja 2: Oportunidades de Contraataque**

La Defensa Siciliana sacrifica momentaneamente el control del centro a cambio de
crear una estructura asimétrica de peones. Esto, en muchos casos, genera
oportunidades tacticas para el bando de las negras. Si disfrutas de partidas llenas de
giros y oportunidades para sorprender a tu oponente, la Siciliana puede ser tu eleccién
ideal.
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**Ventaja 3: Variedad de Variantes**

La Defensa Siciliana ofrece una amplia gama de variantes, lo que te permite adaptarte
a diferentes estilos de juego y preferencias individuales. No importa si te inclinas hacia
el ataque o la estrategia, la Siciliana tiene algo para todos.

**Ventaja 4: Conocimiento Tedrico**

Dado que la Defensa Siciliana ha sido estudiada durante décadas, existe una
abundancia de conocimientos tedricos disponibles. Si estds dispuesto a invertir tiempo
en estudiar esta defensa, puedes beneficiarte de la gran cantidad de teoria disponible
para enriquecer tu juego.

¢ Listos para un reto tactico? Echemos un vistazo a esta posicion, que surge de una emocionante
variante del Dragdn en la Defensa Siciliana.

¢Puedes encontrar la jugada ganadora para las negras?
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iEs hora de demostrar tus habilidades ajedrecisticas y descubrir cdmo las negras pueden tomar
el control y asegurarse la victoria en esta posicion!

iRecuerda!, la Defensa Siciliana es una eleccién audaz muy relevante y emocionante en el mundo
actual del ajedrez. Si buscas un desafio que te lleve a posiciones complejas y tacticas, la siciliana
es tu eleccion. Como dice el antiguo proverbio: "Fortuna favorece a los audaces". éTe atreves a

jugar la siciliana?

Y recuerda, cualquier duda que tengas, iestamos aqui para ayudarnos!
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Dama. Luna
Pururauca Qolla

Educacion

Ajedrez educativo
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INTELIGENCIA COMPETITIVA
PERSONAL
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Inteligencia Competitiva Personal
“Amigo y Rival”
por Mailicec Sanchez Rincon

La competencia del hombre existe desde
siempre, para sobrevivir, por habitad, por d
propiedades, para ser mejores, por poder
y otras justificaciones. Por lo que la
inteligencia competitiva personal es la 4
capacidad de recopilar, analizar y utilizar
informacion sobre los competidores,
hermanos, amigos, compafieros,
clientes, contexto y otros factores que
contribuyen a la ventaja competitiva personal. Ayuda a comprender el entorno, las
oportunidades y los desafios que existen.

& . A
\

Se va a destacar en este articulo la competencia personal, mas alld de la de sobrevivencia, las
guerras, las industrias y las empresas. La competencia personal individual, con familiares,
amigos, compaferos y todo con los que debe competir para ser mejores.

Los primero que ayudan a desarrollar la inteligencia competitiva personal son los familiares y
amigos. Se convierten en “Amigos Rivales”. Los hermanos, primos o amigos, se convierten en
complices, comparieros de juegos y rivales. Con ellos se descubre que no todo gira alrededor de
uno mismo. Se comparten a los padres, tios, primos y con ellos se experimentan los celos, la
rabia, la competencia, aunque también la complicidad. Se experimenta una mezcla de
emociones, porque se les quiere mucho pero otras se les desprecia. Estos hermanos, primos,
familiares, amigos de la infancia o del colegio, son los primeros entrenadores de las emociones
y los pensamientos inteligentes para ser mejores jugando limpio porque hay un carifio de por
medio.

Cuando se pasa a la etapa estudiantil profesional, o laboral, se crean también lasos de amigos
rivales, ya sea por querer ser mejores estudiantes, profesionales o el ascenso. Hasta si se
practica un deporte para el mismo equipo, existe ese amigo rival, que motiva a ser mejores y
hasta pueden ayudarse mutuamente aun sabiendo que el amigo puede dejarlo en la banca o
fuera de una posicion y hasta del cuadro titular del equipo.

Conservar amigos es dificil, pero conservar amigos rivales es aun mas complicado, porque hay
que manejar emociones y ser inteligentes para no dejar que el sentimiento por el reto termine
con la amistad. Aunque este rival que ya no es amigo y en algunos casos se vuelve enemigo,
también aporta entrenamiento a la inteligencia competitiva personal.
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La inteligencia competitiva es la capacidad de comprender el contexto, recoger la informacion
del entorno, analizar los hechos
objetivamente, hacer alianzas, ver
oportunidades y los desafios que
existen para luego utilizarlos dentro
de la estrategia de competencia para
ganar a ese rival.

En el ajedrez, blancas y negras son
amigas rivales, se necesitan para
jugar, juegan en el mismo tablero
pero gana el color que mejor juegue.
Asi que se proponen las siguientes 6 estrategias para desarrollar la inteligencia competitiva:

Observa desde la torre: para desarrollar la
inteligencia competitiva, se observa y se estudia a la
competencia, conociendo, reconociendo y
aprendiendo de su comportamiento.

Salta los obstaculos como un caballo: al detectar los
problemas, los obstaculos o los malos
comportamientos hay que saltarlos, ofreciendo
mejores soluciones, rapidez, calidad y efectividad.

Camina por la diagonal del cambio: la competencia también busca la
manera de mejorar, percibe sus cambios y el impacto de ellos, asi
como realiza los cambios pertinentes basados en mejorar las
acciones.

Corona el futuro con la anticipacion:
anticiparse es ir mas delante de lo que esta a
simple vista, es imaginar y visualizar lo que
puede pasar para hacer las adaptaciones
necesarias lo mas rapido posible.

A Crear cadena de peones: las alianzas siempre son buenas,
~0 4 o ,,-’g' trabajar en equipo ayuda a mejorar y a enfocarse mejor, mas
,fc : Peo cuando se tienen varias perspectivas. Aprovecha a ese amigo
O 1S rival para unir esfuerzos para mejorar, para crecer juntos y

xx x x x combinando lo mejor de cada uno. !
Toma las oportunidades para ser el rey: las oportunidades pasan y hay que
tomarlas, ya sea para aprender o para subir un escaldn mas. Desde saber qué '

hace tu amigo rival, hasta la oportunidad de poner en discusiéon o practica lo que |
deseas cambiar o mejorar.
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INTELIGENCIA LABORAL
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INTELIGENCIA LABORAL

por Mailicec Sanchez Rincon

Para mantenerse competitivo en el
ambito laboral, hay que desarrollar
la inteligencia laboral, un concepto
nuevo pero cada vez més importante.
La inteligencia laboral son las
capacidades de comprender 'y
utilizar eficazmente la informacion

del contexto laboral, desde el manejo

de las emociones personales, las habilidades y destrezas para realizar las tareas del cargo

que se desempena, el conocimiento técnico y tedrico necesarios para las funciones del

cargo, hasta la convivencia con todo el personal de la empresa.

Para alcanzar esa inteligencia laboral, se deben controlar las emociones personales, ser

una fortaleza como la torre, ser habil como el caballo, sabiduria técnica y teéricamente

como un alfil y la habilidad de comprender y saber como actuar ante la diversidad del

personal laboral como la versatilidad de la dama de ajedrez.

Fortaleza Emocional de Torre:

No dejar que ningan acontecimiento altere
el estado de animo, por lo que la vision
debe ser, nada es personal, es un trabajo,
desde un llamado de atencidon, un cliente
molesto, el comportamiento de un
compafiero 0 un error propio. Solo
escuchar, observar, pensar, calmarse, no

preocuparse y ocuparse.

Al comunicarse se debe ser neutro, cortés, educado, amable y diplomatico, aunque la

situacion se torne fuerte, no perder el control es la clave. Las palabras buenas y humildes

son magicas para ayudar a reparar situaciones, las efusivas y agresivas empeoran la

situacion.



No suponer o adivinar, verificar y asegurarse de comprender la informacién, preguntar,
pedir que repitan lo que se tiene en duda o no se domina, solicitar mas explicaciones o

detalles para tener todo bien claro o con mas informacion que mas adelante puede ser util.

Bajo cualquier situacién o circunstancia hacer siempre lo mejor, el mayor esfuerzo,
concentrar el interés y todo el esfuerzo en lo que se hace, hacer los cambios que se deban
hacer y reconocer que aunque no se obtenga el resultado que se desea, se hizo todo lo

mejor para ello.
Habil como un caballo:

El caballo de ajedrez es la pieza con el movimiento
mas complejo de todas las piezas de este juego.
Aunque su movimiento es de mediano alcance,

tiene la posibilidad de hacer su movimiento en 8

direcciones y es la Uinica pieza que puede saltar por

.o o

7 — (L encima de otras. Eso ocurre con los procesos

cognitivos superiores como: la toma de decisiones, la resoluciéon de problemas,
abstraccion, creatividad, aprendizaje, motivacion, comunicacién, actitud y funciones
ejecutivas (planificacion, organizacion, gestion del tiempo, inicio de tareas, memoria de

trabajo, metacognicidn, auto control, la atencion, perseverancia y la flexibilidad.)
Sabiduria del Alfil:

Toda persona debe tener conocimientos técnicos y
tedricos como base para desarrollar una tarea
determinada. Gracias a este conocimiento técnico o
tedrico se pueden hacer muchas cosas, debido a que

el pensamiento siempre acompana a la accidon para

saber afrontar determinadas situaciones laborales.

Este conocimiento debe estar en constante actualizacion o refrescamiento.
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Versatilidad de la Dama de Ajedrez:

o
& Er

':':‘ ! . . . , ;. . .
V'Y ¥ La Dama tiene un movimiento mas versatil, puede elegir si
—— -

moverse como torre o como alfil, es la pieza que mas casillas
domina, es muy poderosa, salvo algunas excepciones. Para lograr
Wit ) . .
“*i ki e una buena convivencia laboral, se debe reconocer también esa

diversidad de proceder de cada uno de los miembros del personal,

-

— segun su personalidad, cargo o rango dentro de la empresa o
equipo de trabajo. Indiferentemente esté en la linea de cadena de
mando o sean compafieros de trabajo, hay que aprender a

: identificar sus caracteristicas y personalidad para saber como
F

T moverse ante ellos o cuando se trabaja con ellos.
=

| R

1
I

Luego de identificar qué tipo de pieza son segliin su lenguaje de amor cada compaiiero de
trabajo, hay que buscar las estrategias de tratos segun esa clasificacion para lograr que la

convivencia laboral sea la mejor y asi crear grupos de trabajo eficiente y eficaz.

Final de Pedn y Rey: se necesitan combinar las habilidades duras (conocimientos y
habilidades profesionales o laborales) con las habilidades blandas (comunicacion, trabajo
en equipo, liderazgo...) para alcanzar el éxito profesional y/o laboral, y en algunos casos
saber en qué momento se debe priorizar una sobre la
otra. Asi como en el final de Rey +Peo6n contra Rey,
estas dos piezas van tomada de la mano, y en algunos
momentos se debe decidir quién mover primero,
basados en la teoria de que el Rey siempre va cerca de
su Pedén y solo puede avanzar este un poco mas lejos
cuando logra ganar la oposicion del rey. El trabajo en

equipo trae innovacion mas desarrollo, por eso es tan

importante las habilidades blandas sobre las duras.
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Jugando Ajedrez en el mundo andino

Autora: Clorinda Chayfia Pineda

..Hoy es miércoles 4 de octubre del 2023, mi nombre es Gloria, vivo en las
riberas del lago Titicaca, es un lugar muy bonito, veo en cada amanecer la salida
del sol sobre el lago y como se refleja cristalino con sus estrellitas diminutas
reflejando sobre el agua, miles de luces saltando multiplicadas en el agua,
pequefias como ispis que me llenan de alegria y tranquilidad, a veces en las
excursiones de mi colegio solemos ir a navegar por el lago en un dragdn
anaranjado inflable y nos divertimos mucho entre las olas calmadas de la rivera,
pero cuando nos adentramos un poco mds sobre todo al atardecer, las olas y el
viento son mds fuertes, hasta mis dos trenzas largas se elevan por los aires y
tenemos que regresar presurosas a la orilla, porque el lago asi como es tranquilo
también es bravo, hay que tenerle respeto.
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Mi papa José va a ayudar a mi tio Miguel a sus labores de pesca en el Lago
Titicaca, la abundante pesca es motivo de alegria y celebracion a nivel familiar y
colectivo. Se “florea al ispi”, se le coloca flores en la boca como muestra de
aprecio y respeto porque es fuente de vida, no solo de la comunidad sino fambién
lo hacen las aves del lago como el pato zambullidor (que es de color negro), la
choca, la parihuana, la garza y los animales de la vida terrestre como el zorroy
el gato andino.

Los pobladores de las riberas del lago Titicaca le cantan como a una persona, se
le considera junto con la papa como madre criadora que sostiene la vida, el ispi
camina por las venas de la pachamama (rios) y las gaviotas andinas (de cabeza
color negro) su compariiera inseparable por los caminos del viento.

Mi mama me dice que los ispis grandes y con la panza hinchada tienen lombrices
y bilis reventada no es bueno para la alimentacion, por eso no es aceptado en el
mercado, el ispi pequefio es mucho mejor tienen precio, tienen mds valor,
actualmente cuesta cinco soles (S/. 5), en casa todos sabemos prepararlo,
primero lo escogemos, quitamos todas las hiervas que llega al momento de
pescarlo, lo lavamos bien, lo sazonamos con sal y lo pasamos por harina,
calentamos el aceite en el sarten y freimos el ispi, lo acompafiamos con papita y
chuiio, y ensalada de cebolla y tomate con limdn, es delicioso.

Mi tierra tiene muchos potajes el chufio lawa, el queso cauche, el pesque, pero a
mi en particular me encanta el pescado, sobre todo el ispi, nosotros también le
llamamos “chicharron de ispi”, y lo como muy frecuente en la semana, porque mi
papa va ayudar a mi tio en los dias de feria, los miércoles la feria es en Accaso,
el jueves en Pilcuyo, el sdbado en Cachipucara, y los domingos en Ilave.

En el colegio de Acasso lo traigo para compartirlo con mi compafiera Melisa,
mientras jugamos una partida de ajedrez, antes no entendia como se jugaba, no
tenia idea del movimiento de las piezas, y creia que solo tenia que comery comer,
las piezas, ahora me di cuenta que cada pieza tiene su propia movida como la
naturaleza, lo entiendo mejor cuando lo relaciono al ispi con el pedn, mis abuelos
humanizaban todo lo que existia, el ispi tiene una personalidad de ser muy
sensible pero a la vez caprichoso, cuando al peén lo movemos mal, es caprichoso,
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y cuando estd amenazado es muy sensible, el caballo es inteligente porque sin
tener a su duefio a su costado puede llegar de cualquier lugar a su casa, por eso
cuando mi mama me manda con la carga de papa de un terreno lejano, yo no tengo
miedo, porque sé que me va llevar a mi destino.

La torre, son las chullpas en los cerros (cementerios prehispanicos) se
consideran habitaculos y espacios sagrados donde descansan los restos de los
abuelos del ayllu; a ellos se le llaman carifosamente awichas o achachilas y se
honran en ceremonias rituales, estos se convierten en cerros tutelares y tambien
en deidades que protegen la comunidad. Todos garantizan la salud de los
animales, de los cultivos y de la comunidad.

El Alfil, son dos autoridades importantes que tienen mucha responsabilidad en
la vida de la comunidad; el teniente y el marani, uno en el dmbito de la comunidad
y otro en el dmbito chacarero, tienen que ser personas casadas de buena
reputacién moral, son escogidos por los pasmarus llevan un poncho tejido de lana
negra que simboliza la autoridad y el mds importante distintivo de autoridad es
la flor roja, la cantuta, puesta en el sombrero, que simboliza la vida comunera y
la de los animales.

La dama y el rey, representan la pachamamay la pachavivencia, nos referimos la
percepcidn, valoracion, y vivencia en el sitio de la comunidad, y la madre tierra
que nos acoge con tanto amor en nuestra existencia.

Por eso entiendo mejor porque proteger al rey, y porque debo de tener mucha
percepcién en mover las piezas, se trata de equilibrar mis acciones, para
desarrollarme mejor y lograr mejorar la pachaconvivencia, con mi familia, mi
comunidad, y la naturaleza.

Hoy compartimos una conversacion con nuestra profesora de matemadticas, se
alegré tanto vernos jugar, ella nos ensefié este noble juego, nos dijo la
importancia de jugar el ajedrez, que, a nuestra edad de adolescentes, somos
rebeldes sin causa por los cambios de nuestros pensamientos, es una etapa en la
que empezamos a prepararnos para salir del nido familiar, para correr y asumir
riesgos, sin saber lo que viene después, un salto de fé, asi fue como iniciamos a
jugar ajedrez, moviamos las piezas sin saber a donde nos dirigiamos y solo
queriamos comer piezas, arriesgdndolas, sin reflexionar, al final la partida
terminaba ahogada.
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Es importante entender que de los errores se aprende, pero solo se aprende si
nos detenemos para reflexionar y de ello tomar decisiones, y todas esas
habilidades lo aprendemos con el ajedrez, ahi movemos una pieza desarrollando
nuestro pensamiento critico, consciencia de nuestros actos, y planificacion.

Ahora tengo curiosidad por aprender mds ajedrez, soy consciente de sus
beneficios, pero mejor adn porque es compartido, se juega en equipo, y crecemos
todos, como lo dicen nuestros padres mejorar la pachaconvivencia.
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La Chakana y la factorizacion

Escrito por : Clorinda Chayfia

La Chakana es la representacién grafica de un concepto de origen quechua,
nacido bien de la union de las palabras chaka (puente unién) y hanan (alto, arriba,
grande). Por eso decimos que la chakana significa "puente a lo alto”, es la
denominacion de la constelacién de la Cruz del Sur, los aimaras la llaman Pusiwara
(cuatro estrellas) alfa, beta, gamma y delta, que forman una estrella, de ahi su
nombre, asimismo, es un concepto astronémico ligado a las estaciones del afio, se
encontraba en el altar Mayor del templo del Coricancha en Cuzco, el puente o
escalera que permitia al hombre andino mantener latente su unién al cosmos.

Es la cruz del sur que los taitas veneraban y amaban. Los sabios de las
comunidades indigenas cuentan que, cuando ella salia mucha gente se reunia en
la montaia para venerarla. Ellos, los antepasados dibujaron la chacana, habria
dos espacios sagrados que se oponen mutuamente: el primero, de proyeccion
vertical, dividido en una mitad masculina y en otra mitad femenina; el segundo,
de proyeccidn horizontal, dividido en una mitad de los "seres celestiales” y en
otra mitad de los seres "terrenales y subterraneos”.

La cruz andina es la imagen que invita a la convivencia con la naturaleza, a
respetar el agua y todo lo que la madre tierra hace para dar alimento a sus hijos.
“la chakana significa nuestra vivencia, y como debemos conservar a la madre
naturaleza, para nuestros hijos, nietos y para todos los que vienen"

En la cruz cuadrada en el centro lleva el sol que brilla con la luz. Ese sol es el
simbolo del taita Inti o Padre Sol, “El taita sol es el esposo de la madre tierra,
el padre que da calor a la humanidad”, "sin el sol no habria luz, calor, no existiria
la fotosintesis, el sol da calcio a los seres humanos. Sin el sol seria el fin de la
tierra, planeta que recibe su luz".

La chakana tiene la forma de una X, las diagonales conectan las 4 esquinas de la
casa, es decir del universo. La chakana es el simbolo andino de la racionalidad del
todo.

El tablero de ajedrez también es una representacién grdfica muy parecida a la
chakana, muestra viva de la interaccion con otras culturas, que también eran
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estudiosos del cosmo, observamos que podemos encontrar dos diagonales
trazadas por los alfiles:

1 B Ik
H | == it -
- N (] & o o o~ @

En el tablero de ajedrez lo mds importante es ocupar el centro porque
desde ahi las piezas tiene mayor amplitud visual, y se desarrollan, representa a
el hombre, en nuestro conocimiento ancestral, porque el hombre nace, crece,
se desarrollay le corresponde la tarea del futuro, encargado de proteger a los
seres humanos; y su versién femenina, espiritus femeninos que cuidan de los
animales y las plantas.

Existen Unkos ajedrecisticos (vestimenta del Inca), quienes lo llevaba
eran los de la nobleza, y los militares, los guerreros para poder conquistar
cualquier lugar tenian que conocer las fortalezas y su tipo de ejercito de la
oposicién. El ajedrez es conocido como el drea donde vas a jugar, todas las

casillas también tienen un valor, va ser
un valor de combinacidn con la pieza
que va estar ahi, todas las piezas que
estén ahi van a multiplicar su valor
quiere decir un caballo que vale 3, en
el centro vale 5, la dama 11, un valor
de dos, no a los peones solo se hacen
mds dindmicos.

Tienen infinitas jugadas, el
objetivo principal es controlar el
centro y recién los flancos de la dama
y del rey.

Sy e Quien domina el centro tiene el
50% de la partida ganada se debe manTener en dominio el centro durante toda
la partida, inicio, medio juego y final.
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Si todos tratan de dominar el centro lo mds probable llegar a un empate,
indica que hay un equilibrio, pero se trata de ganar la partida, tenemos que
buscar un desequilibrio, hay dos formas, explotar el centro, osea sacar a los
peones del centro y crear un puente para que las piezas mayores puedan entrar
y atacar por los flancos.

De ahi nos inspiramos para resolver productos notables, con el tablero
de ajedrez de tres por tres, el centro que representa al ser.

Multiplicacion de binomios con termino comin:

1.- Resuelve: (X + 3)(X - 5)  (primero los centros de cada fila, los
centros de cada flanco y tomar posicion del centro de la cruz de la chacana)

X |3x | +3

X2 |-2x|-15

X [-bx | -b

No solamente se puede multiplicar binomios, sino también factorizar
trinomios cuadrados de la forma: X% + bx + ¢
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Ejemplo 2: Factorizar: (la cruz de la chacana, buscar factores que nos
den el producto que estd en lo alto, y que al reducir los mismos nos de el valor
central.

X% -2x -15 = (x-5)(x+3)

Las ecuaciones cuadrdticas se utilizan para calcular el drea de figuras
geometricas  como  rectdngulos,
circulos y tridngulos, a veces usamos
una  ecuacion  cuadrdtica  para
" representar las ganancias como un
producto del precio y de la cantidad
vendida. Las ecuaciones cuadrdticas
también son usadas donde se trata de
la gravedad, como por ejemplo la
trayectoria de una pelota o la forma
de los cables en un puente suspendido.

Una ecuacion cuadrdtica igualada a una funcidn de X, entonces su grafica
seria una pardbola, son ampliamente usadas en la ciencia, los negocios y la
ingenieria. La pardbola con forma de U puede describir trayectorias de chorros
de agua en una fuente y el botar de una pelota, las funciones cuadrdticas ayudan
a predecir ganancias y pérdidas en los negocios, graficar el curso de objetos en
movimiento, y asistir en la determinacion de valores minimos y mdximos. Muchos
de los objetos que usamos hoy en dia, desde los carros hasta los relojes, no
existirian si alguien, en alguna parte, no hubiera aplicado funciones cuadrdticas
para su disefio,
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Lo que se busca con este proyecto es crear
interés a la comunidad educativa sobre la
importancia de los saberes ancestrales vy
difundirlos para preservar la riqueza cultural y el
conocimiento  trasmitido por  generaciones
pasadas, al despertar esa curiosidad se puede
lograr una mayor valoracion de estas tradiciones
y su incorporacién en la vida cotidiana,
promoviendo asi su preservacion y continuidad en
el tiempo.

La persona es un todo viviente, individual, Unico,
que aspira a fines, se contiene asi mismo y, sin
embargo, estd abierto al mundo que lo rodea; es
capaz de tener vivencias.
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Kramniink pierde contra Niemann. ¢Perdio el control de sus emociones o
realmente hay trampa en la chess.com?

Autor: Psicol. Yatzuri Wise

Revisemos juntos los momentos mas criticos de la partida y las emociones que pudieron estar
involucradas en cada momento de este enfrentamiento

Kramnink comienza muy seguro la partida desde las primeras jugadas pues juega una
transposicion de d4, en la que es especialista, sin embargo tras estar ganando Kramnink en esta
posicion.

No ve que se podia sacrificar el alfil y conseguir tras los cambios, no una posicidon ganadora pero
si con iniciativa, no la ve, captura al alfil y termina perdiendo por tener sus peones en el flanco
de la dama retrasados en cuanto a un ataque de enroques opuestos.

¢Qué le paso a Kramnink? ¢{Estamos hablando del excampedn mundial de ajedrez? (A este
nivel de su carrera no perdio el control de sus emociones?

O solo es un ser humano que siente y que como muchos creyé en la utopia de que las emociones

se controlan, abandonar después de una derrota como esta puede ser la medida de escape mas
sana... sin embargo esta situacion por la que paso él le ha sucedido a muchos deportistas que al
momento de saberse ganadores por un instante solo por un instante desenfocan la atencion y
esto les cuesta la victoria, como el boxeador Mike Tyson que enloquecié y respondid con un
mordisco en la oreja a Holyfield , el corredor que empuja a su oponente que estad a punto de
alcanzarlo en la Troy Turkey Trot de EEUU o el luchador que se cofia de sus movimientos y baja
la guardia “para vanagloriarse y lo sorprenden con una guillotina.
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Kramnink s+ sentia sepum tenia manada B partda desde cuae came s v un salio movimeento de
su apanente o desesinurhurs yreancana de la brma mas extraondinaria pasible o que e ruesin
= parbda.

Esta e una siuacion mas frecuente de o que podemios creer, = ofsdnez s =) deporte G Ry
OO @S goe hiy, s un sako desajirste emoonnal = puede nublar B mente y haoer
rearmnnar bajo B emocan &5 EEstrofikn para este deporte

Endunces - onn haceers paa “rondrolar las eenociones en una parteka™?

Lo primerm gue 12 vy 3 decs &5 gue esa
m este;, O STMaEees Ao 5B
canbredon,. na podemas moaobedar aoma
mEshD OEpa IEMTNEsE ante  un
estimula deteyminada, B emooones
san una respuesta fisalerka ante un
estamula ExbeMa QUE pasad par un
FDEsD opnithva gQue ben @hela
chrante meecha prameR nanoa. (Coma
ool @ eslomude noanda ke entra
pohva 2 tu ez ? A son B emocanes

¢ahhh no Eenemos sohucion?,

g3, 5 B tenems, 5 ben Bs emooones o 52 chelan, peo 50Cose geclioson, nD podemas
ool esnmelar oanda e enira pabva a2 neesia nariz, pen 5 podemsas dentihcr s
usares can polve, mi Cearana a este, B dinde il B mana memras esiormasds yooma haoer
e el estomude pae. Bio mame pademas harey on B emocianes, identificar gue smocion
eshry Sintendo, 3 gue estimulo e=ta ebdiomada, el &5 peramiento aulomatiin gue S8 me
viere a b mente al sentila v sobe do dereds ual sera mi aOon en onseoEEra de e
EmaCn que estoy seThendo, 5 se trata de mmar el ot de mi rearon ante b BEmacen, no
s oantrala st D o SEntr una emocon determireda sno pestionar B emaciaona que S no
=& apndere de ms y de ms annnes ¥y canimalar goe vay hacer oando B eshny sinbenda, eso
es GESTHMNN BHKIONA

La pestion emoconal es B Epacdiad de dentiicr en funcan de epulsr Bs emoonnes y
onirol a5 B aarmnes gue realirames ouasdo |3 sentimos

a patda molama madas emoonnes ¥ arones omi o son B ecesdad de oial
concentracion, el nerviossmn y B adiccimn al riespo s cuales pusden modtarte la partda, Te
FEamin UKE CESSE para Pestionar s emoonnes &n stuarones o Bs e o
Krammnk y que sepum ya te ha pasxio a b

sy fips e pueden saslar uanda tenemnns suhcente EEmpa antes de la pertica
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Ejertaios de visua Rracions

e e e e e
de viankodon por 10 minutos

aErcEmalamente, Sentate

cimadc ¥y ma 3 respaacnnes -

pufundss, aham vismlim B |

sihcwawn de Kmmnink a de un
mmpanen gue |2 haya pasada o en
I msma @EsD s T pasa, Ml Ss
DTS, (ONEETaAe BN S e acHn
¥ v ONna == va e lerasdo, ahoma
hazdo uyo, que ese reassdo Bepue 3 ese mamentn, abserva como va asmentands tu
respracion, identifua y apropate de la smocin que sientes; miedo, abia_ . gue senles,
nma dos respracianes profusdas y desie tu Fspacn sepum deride gue heeer.

El quae sea una vl adon te dara sepuridad opnithea pomgue tu mmsente shes goe o
es real &n pse momenio, pETD ExperameEntEr emoonnes desde b visuairacan e apedara
3 tomar decisianes mas aceriadas y no en e a o e sientes, haoer esin unas dos veoes
PO Semana IB propnici e oira persperbve ante la parteda

Gestiona B impoienca: este 25 uno de s sntimienios mas EEsiaikos pEE wna
partela de apedrer oeme para Oakuier depannte t@nin aama para la vida msma, esto
arpde ouarslin na bpamas meshm abjptiva, ese mowmenn de Te presenin unns
[H SIS paia EESinar TG ST e S ST RS (TR ks s TS REcE T Qs
=i momo esperabla al sl resocona aon & alfl por ed, s sentimeento de pEdida de
oontrol & desparrackr y la que podemsas hacer ante | e coceEniramees. en b meta mas

mra real y alcamable B ase momenio, BEn metas de sjerucian

Conpérdrate en las metas de sjeoaciis: en la meta de ejpouckn va diripeda haca el
prxEsDy no & resuliado, responder 3 Gella movaEmienta coma si fuera inion en el tablern,
ocairar la atencan en un mevimenin 3 B vwez, oecertamas al 100% en b partaday mo
OMKTEENES &0 B pues de esta orma &5 mas probable e perdamos & comtmd
uanda vemTes que eska mcs. ped enda

D b partida

Bien alhora gue lecemes ruanda este deshonde de Brecones se presenta durante la parhda, e
prncpal & priorar enima oo gue s haoe bien y a gee nos leoe mal, gempla de los e mes
haoe mall san s serhimeentrs de superoridad a mmerarkdad ante noestra aponenie, B rivalidad
EEmpetE con AL Con quenes Engamns un bona o almin tipa de problema ya sea personal
o profesonal s dard desventaia en la partida, 25 aoma B admiracian & gue estes. jugando
frente 2 una peysors que admirs ¥ temes defrandarn, esins son Shuariones. e 12 ST sp= 3
mas durante k2 parbda a5 que pricrcemars.
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Clue e hare baen:

respetar a3 agoponenie na
subschimariks ni sobreectimaria;
No pere en @ gEsaio, ada
partxia es na = arepetible as
oawentrate en @l ablero gue
Enes al fremie Espera smpre
la mer mMmpuesia de 1
DPONeTIE, NG ESENES LN By
cobre indo D las
opnianes Bimmas ¥y evila B

Acpa y hoE, Bvila proyectEr b que pEsara despuss de B parteda, aumentare mi elo, se
SVEYEONISE e mi, PSS 50N PR sameenios e e desronoentraran de ka goe realimenie
BS IMpaaian 2n ese mamenin ¥ & Sraiente mmamienin que daks

MamtEn & e n y 2 atencian 1004 focalicaeda en el abiera y Sl en un mEmemn sentes
e b emocon s+ 5l Spoderando de tu ueTpe date bempo de TESpEar
prafundamente un par de Vres mime manmo y ten 2 B mano un mantta, s un mantra,

una frase positiva de i misma, hablare en positive e ayasdara a regular la emocon del
momenin paE poder ver on darekad & Spuente pass

Alwvwa ben, que hapn S laderoia fue inevitables, e me recupe m de una partda que
eslala pareredn y en dos sepursins vwen perckda

Comvierie s dermras en vidonas, que iu mayar rmal seas tu propo yo el passlo y
muy mpaianie evila Bs esanss exterens, oy uno rma de supess una dermoia y es
oorwertala en aprerdizaie sne o hares enionees si abras pendido b partida
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Rey Sol
Capac Capac

Comunitario
Ajedrez Social

Comunidad
Social

Empresarial
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LA ZONA @iEe
DEL REY [L52t

Proyeccidn social a los nifios del sector rural de la UGEL Moho Puno
para masificar el ajedrez educativo
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Siguenos En Todas Nuestras Plataformas

Pagina web

www.lazonadelrey.com

Facebook
La Zona de IRey

Instagram
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YouTube
La Zona del Rey






